Programowanie aplikacji
internetowych

PHP



Statyczne i dynamiczne strony WWW

Statyczne strony WWW

e Dokumenty HTML umieszczone na serwerze; zmiana zawartosci
witryny WWW wymaga modyfikacji plikow HTML; niewielkie
obcigzenie serwera

Dynamiczne strony WWW

e Serwer ma dodatkowe moduty (np. interpreter PHP);
Zamiast plikow HTML na serwerze umieszczone sg skrypty
generujgce dokumenty HTML (np. zamiast x.html —x.php)

e Zawartos¢ dokumentu HTML zwracanego do przegladarki moze
by¢ uzalezniona od wielu czynnikow, np. parametrow
wybranych przez uzytkownika w oknie przegladarki, zawartosci
baz danych, odpowiedzi innych serwerow na zapytania itp.

e Wiekszos¢ serwisdw do sktadowania informacji prezentowanych
na witrynie wykorzystuje bazy danych



Statyczne strony WWW
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Dynamiczne strony WWW

® et

2 Katedra Tebehemunivac j Movshin (3
B Gron Wk (bbore thre P -
Owems - © - 1] @ | Prwain sfrusm @3- 5

€)1 1hwe e otrn sy 1> LT

Katedra TeleKomunikacii

Adres
Aaademia Morsia
Kateck Telekormuniacy Morshos

= o Werska 6 Gaa
eitor +do 3
o) e shEmIsE

mal westmam goynia ol

Aktualnosci
Howe terminy Konsultacji praconnio KTM

Plan seminariéw KTM w semessrze fenm 200308

@ + ’)> Morskiej 4

Kierowmik Katedry
@ beeret

€] cornme

GET /index.php HTTP.1/1




Dynamiczne strony WWW

Zastosowania:

e Portale informacyjne
zawartosc informacyjna modyfikowana odrebnymi narzedziami,
zapisywana w bazie danych,

e Sklepy internetowe
dostepne towary opisane w bazie danych, podobnie zamowienie
ztozone przez uzytkownika,

e Bankowos¢ internetowa

e Systemy nauczania na odlegtosc¢
materiaty dydaktyczne, testy zaliczeniowe, dane instruktoréw
oraz stuchaczy (w tym wyniki testow) zapisane w bazie danych

e Fora internetowe, serwisy spotecznosciowe, serwisy Wiki, ...
o Systemy CMS ( Content Management System)



Dynamiczne strony WWW

Wymagania:
e Obstuga protokotu HTTP
odczyt i tworzenie nagtéwkdow, obstuga formularzy HTML

e Obstuga baz danych
wbudowane lub dotgczane moduty, przynajmniej dla
najpopularniejszych systemow baz danych

e Programowanie obiektowe
najbardziej popularna metodyka programowania

e Bezpieczenstwo
obstuga plikow cookie (ciasteczek), obstuga sesiji,
zabezpieczenia przeciw atakom (np. SQL injection, XSS, ...)



Dynamiczne strony WWW

Platformy:

e Dedykowane serwery
Programy obstugujgce komunikacje TCP/IP na porcie 80 TCP,
dowolny jezyk (np. BCB, Delphi lub MS VS + pakiet InDy)

o Skrypty CGI (Common Gateway Interface)
skrypty (Perl, Python) lub programy (dowolny jezyk)

e PHP
skrypty generujgce HTML, z mozliwoscig zatagczania HTML;
wbudowane wsparcie HTTP i baz danych

¢ JSP (Java Server Pages), JSF (Java Server Faces)
znaczniki (nie HTML), przetwarzane przez JSP/JSF na HTML,
srodowisko RAD, automatyczne powigzania z kodem (zdarzenia)

o ASP.NET (Active Server Pages)
technologia MS, funkcjonalnie podobna do JSF; rdzne jezyki
programowania (Visual Basic, C#, Java)



Statyczne strony WWW

Dokumenty HTML umieszczone na serwerze

Konfiguracja serwera www okresla folder, ktorego zawartosc
jest udostepniona przez http/www (zadne pliki spoza tego
folderu nie mogg by¢ przez serwer udostepnione), np.:

/var/www/

Lokalizacja i nazwa pliku wynika wprost z zgdania http
(wyjatek — jezeli w zadaniu jest nazwa folderu, serwer szuka
w tym folderze pliku o nazwie domysinej, zwykle index.html):

GET / - /var/www/index.html
GET /style.css - /var/www/style.css
GET /img/chopin.jpg - /var/www/img/chopin.jpg



Statyczne strony WWW

Dokumenty HTML umieszczone na serwerze

Oprdécz samego zadania http, serwer uwzglednia rowniez

nagtowki http (np. nagtdwek "Host: domena.com" — jezeli na
serwerze jest kilka domen)

Nagtowki odpowiedzi generuje serwer



Dynamiczne strony WWW - PHP

Skrypty php umieszczone na serwerze
Przyktad skryptu PHP:

<html>
<head>
</head>
<body>
<?php

echo
>

</body>
</html>

("<hl>Hello world!</hl>");



Dynamiczne strony WWW - PHP

Skrypty php umieszczone na serwerze
Plik php zawiera html i instrukcje php
— fragmenty html oraz dane "drukowane" przez php na
standardowe wyjscie — funkcja echo() — sg wysytane do
przegladarki
Przegladarka otrzymuje dokument html jak przy stronach www
statycznych — nie potrzebuje nic dedykowanego dla php, zeby
wyswietlaC strony generowane w php



Dynamiczne strony WWW - PHP

Skrypty php umieszczone na serwerze
Pliki php sg jednoczesnie plikami html, wszystkie zasady
odnajdowania i udostepniania plikow dotycza tez skryptéw php

Lokalizacja i nazwa pliku wynika wprost z zgdania http
(wyjatek — jezeli w zadaniu jest nazwa folderu, serwer szuka
w tym folderze pliku o nazwie domysinej, zwykle index.php):

GET / - /var/www/index.php
GET /style.css - /var/www/style.css
GET /cars/x.php - /var/www/cars/x.php
GET /img/logo.jpg - /var/www/img/logo.jpg

Pliki skryptow php oraz wszelkie inne pliki potrzebne w serwisie
(arkusze CSS, obrazki, czcionki, ...) koegzystujg w tym samym
folderze — pliki "statyczne" sg wysytane do przegladarki,
skrypty — uruchamiane przez interpreter PHP



Dynamiczne strony WWW - PHP

Skrypty php umieszczone na serwerze

Uruchamiany jest skrypt otrzymuje wszystkie informacje
z zadania http — w tym Zzadany zasob oraz wszystkie nagtowki;
Zasob z zadania moze zawiera¢ dane z formularza html,
nagtowki mogg zawiera¢ dane z formularza oraz ciasteczka,
np.:

GET /find.php?str=xxx&options=strict

Interpreter udostepnia wszelkie dane z zgdania http
(nagtowki, dane formularzy, ciasteczka, ...) w postaci tablic,
bardzo wygodnej dla programisty, np. $_GET, $_COOKIES

Do nagtowkow odpowiedzi serwera sg dodawane nagtowki
wygenerowane przez skrypt php, np. nowe wartosci ciasteczek



Dynamiczne strony WWW - PHP

Skrypty php umieszczone na serwerze

Aplikacje internetowe php, np. systemy CMS, zmieniajg
domyslny sposob dziatania serwera przez przekierowania;
W serwerze Apache stuzy do tego modut mod_rewrite:
-—-—- .htaccess —---
RewriteEngine On
RewriteCond %${REQUEST FILENAME} -f [OR]
RewriteRule ©~ - [L]
RewriteRule ~(*)$ /index.php?rg=$1 [QSA,NC,L]

Niezaleznie co bedzie w zgdaniu, wykonany zostanie skrypt
index.php (dane z zadania zostang przekazane do tego
skryptu)

GET /studenci -> /index.php?rg=studenci



Jezyk PHP

Historia PHP

e 1995: PHP 1.0 — zbior skryptow jezyka Perl, pozniej C, pn. PHP
(Personal Home Pages), autor: Rasmusa Lerdorfa

e 1997: PHP 2.0

e 1998: PHP 3.0 — przepisane od nowa przy wsparciu
spotecznosci uzytkownikow, autorzy: Z. Suraski, A. Gutmans

¢ 2000: PHP 4.0 — nowa architektura oraz silnik (Zend Engine)
— modutowos¢, wydajnos¢, programowanie obiektowe

e 2004: PHP 5.0 — nowy model programowania obiektowego,
obstuga dokumentdw XML i nowy silnik obstugi baz danych

¢ 2005: PHP 5.1 — PDO (PHP Data Object) ujednolicony modut
obstugi baz danych (MySQL, MSSQL, Oracle, PostgreSQL)



Jezyk PHP

Historia PHP

e 2005: PHP 6.0 — dodanie obstugi Unicode; Wersja zarzucona

e 2014: PHP 7.0 — zwiekszenie wydajnosci, dopracowanie sktadni,
nowe operatory (?? Oraz <=>), typowanie argumentow funkcji;
Gtowny cel — przygotowanie do nowego modelu uruchamiania
skryptow (kompilacja JIT, Just-in-time)

e 2020: PHP 8.0 — kompilacja Just-in-time (poprawa wydajnosci),
wiekszy nacisk na formalng poprawnos¢ kodu,



Przegladarki internetowe

Wojny przegladarek
e Pierwsza wojna przeglgdarek: 1997-1999

MS Internet Explorer vs Netscape Navigator
Niestandardowe rozszerzenia ("fajniejsze" strony WWW);

e Druga wojna przegladarek: 2002-?
MS Internet Explorer vs (Firefox + Safari + Opera)
Zgodnosc ze standardami i likwidacja monopoli;

B Others
B Fresto c0para 7+)
MrebCore (5 afaril

0 Gedo chozilla, Firefox,
Metzcape S+, etc)

B Trident CInternet
Explarer for Windowes)

- Metzcape Classic
M wosaic
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Dynamiczne strony WWW

Jezyki programowania

77.8%

PHP
ASP.NET 7.3%
Ruby 5.2%
Java 4.6%
Scala 2.8%
JavaScript ®2.0%
static files @ 1.9%
Python J1.3%
ColdFusion |0.3%
Perl |0.1%

Erlang | 0.1%

WiTechs.com, & January 2023
Percentages of websites using various server-side programming languages
MNote: a website may use more than one server-side programming language




Dynamiczne strony WWW

Jezyki programowania

74.5%

PHP
Ruby WM 6.2%
ASP.NET M 5.2%

Java 5.1%

JavaScript 4.3%

Scala 4.1%
static files §1.7%

Python §1.3%
ColdFusion |0.2%
Perl |0.1%

Erlang |0.1%

W3Techs.com, 18 March 2025

Percentages of websites using various server-side programming languages
Note: a website may use more than one server-side programming language




Dynamiczne strony WWW

Jezyki programowania

77.8%
76.0%
PHP 72.1%

B67.9%
54.8%

ASP.NET

Ruby

WiT=chs.com, & Januarny 2023

M Overall M top 1,000,000 M top 100,000 M top 10,000 top 1,000

Percentages of websites using various server-side programming languages broken down
by ranking
Mote: a website may use more than one server-side programming language




Dynamiczne strony WWW

Wiekszos¢ serwisow uzywa PHP 7, a dokfadniej 7.4

Version 7 69.1%

Version 5
VVersion 8

Version 4

W3Techs. com, 8 Janusry 2033

Percentages of websites using various versions of PHP

Version 7.4 £9.0%
Version 7.3

Version 7.2 12.9%

Version 7.0 5.3%
Version 7.1 4.8%
Version 7.5 |less than 0.1%

Version 7.9 |less than 0.1%
W3Tech=.com, 12 Jamuary 3023

Percentages of websites using various subversions of PHP 7




Dynamiczne strony WWW

Wersja 8 coraz czesciej zastepuje wersje 7

45.6%
42.7%

Version 7
Version 8
Version 5

Version 4 |0.1%

W3Techs.com, 18 March 2025

Percentages of websites using various versions of PHP

Version 8.1 33.0%
Version 8.2 32.6%
Version 8.0 21.4%

Version 8.3
Version 8.4 10.7%
Version 8.5 |less than 0.1%

W32Techs.com, 18 March 2025

Percentages of websites using various subversions of PHP 8




Jezyk PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) jezyk programowania
stron WWW; najwazniejsze cechy PHP:

e Jezyk skryptowy — programy PHP nie sg kompilowane do kodu
binarnego, lecz interpretowane na biezgco podczas
wykonywania

e Dziata po stronie serwera — skrypt PHP generuje dokument
HTML, wysSwietlany przez przegladarke — nie wymaga okreslonej
przegladarki, jej wersji lub wtyczek

¢ Jezyk obiektowy, z poteznymi bibliotekami (w tym PEAR) oraz
obstugg baz danych i dokumentow XML

e Opracowany specjalnie do tworzenia dynamicznych stron WWW
— wbudowana obstuga HTTP (w tym odczyt i generowanie
nagtowkow, przekazywanie parametrow dla metod GET i POST,
obstuga plikdw Cookie i sesii, ...), mozliwos¢ osadzania HTML



Jezyk PHP

Srodowiska programistyczne

e Zend Studio for Eclipse
wtyczka do Eclipse z obstugg PHP

e NetBeans
wersja ze obstuga PHP (w tym Intelli-Sense, sktadnia, ...),
dostepny tez debuger PHP

¢ VS Code (Microsoft)
e PhpStorm (JetBrains)

e Dowolny edytor tekstu
— jezyk PHP nie wymaga kompilacji!



Jezyk PHP
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Jezyki programowania
wysokiego poziomu

Podstawy PHP



Struktura PHP

W pliku PHP mozna dowolnie miesza¢ HTML oraz PHP:

e Elementy HTML sg kopiowane do wynikowego dokumentu,
bez wnikania w sens i tresc,

e Instrukcje PHP s wykonywane, a jezeli ich skutkiem jest zapis
w strumieniu wyjscia, trafia to do dokumentu wynikowego

» Przed umieszczeniem w strumieniu wyjscia pierwszego znaku
pochodzgcego ze skryptu PHP (albo osadzonego w nim HTML),
interpreter PHP umieszcza w strumieniu wyjscia potrzebne
nagtowki HTTP



Podrecznik PHP

Gtownie opis funkgji, ale takze opis samego jezyka,
objasnienie niektorych gtownych cech PHP itp.:

Mozna tez znalez¢ wiele poradnikow, przyktaddw kodu,
forow dyskusyjnych itp.


http://pl.php.net/manual/pl/

Struktura PHP

Znaczniki PHP — oddzielajg instrukcje PHP od HTML
osadzonego w skrypcie:

e Element script HTML
<script language="php>
</script>

e Znaczniki normalne (tzw. diugie)
<?php .. ?>

e Znaczniki krotkie:
<? 2>

e Znaczniki krotkie w stylu ASP:
<% %>

Wszystko poza znacznikami, jest uznawane za osadzony HTML;
Stosowanie znacznikow krotkich wymaga odp. konfiguracji PHP.



Struktura PHP

Przyktad skryptu PHP:
e Skrypt "Hello world!":

<html>
<head>
</head>
<body>
<?php

echo ("<hl>Hello world!</hl>");
?>

</body>
</html>



Komentarze w PHP

Dwa rodzaje komentarzy:
e Komentarze liniowe (do konca biezacej linii):
// komentarz
# komentarz

e Komentarze blokowe:
/ *
komentarz
*/
Komentarzy blokowych nie mozna zagniezdzac



Zmienne w PHP

PHP jest jezykiem skryptowym (tj. interpretowanym), stad sposob
traktowania zmiennych jest zupetnie inny, niz w jezykach
kompilowanych. Ogdlne zasady:

e Nazwy wszystkich zmiennych zaczynajg sie od znaku $

W nazwach mozna uzywac liter, cyfr i znaku podkreslenia
(dopuszcza sie niektdre znaki rozszerzone)

e Zmiennych nie deklaruje sie — zmienna jest tworzona, kiedy przypisuje
sie jej wartosc

» Kazda zmienna ma typ, nadawany odpowiednio do wartosci

e Typ zmiennej moze sie z czasem zmieni¢ (przy nastepnym przypisaniu)

e Obowigzuje Scista kontrola typéw
(np. podczas wywotywania funkcji, instrukcji przypisania)

e Zmienne typow prostych sg automatycznie konwertowane na inne typy
proste w razie potrzeby — dotyczy rowniez tancuchow



Zmienne w PHP

Typy zmiennych prostych w PHP:

e Liczby catkowite
(odpowiednik int C++)

Sa = 123;

Sb = 0173; // notacja 6semkowa = 123
Sc = 0x7b; // notacja szesnastkowa =
123 10

e Liczby zmiennoprzecinkowe
(odpowiednik double C++)
Sx = 12.3;
Sy = 1.23el;
$z = 1000000000000000;



Zmienne w PHP

Typy zmiennych prostych w PHP:
e Wartosci logiczne
(odpowiednik bool C++)
Sp = TRUE; // albo YES
$Sq = FALSE; // albo NO
e Typ NULL — "brak" zmiennej
(to nie jest odpowiednik wskazania pustego C++!)
Sa = 7;
unset (Sa);
if ($a==NULL)
echo "Zmienna \$a nie istnieje";
mozna tez wykorzystac funkcje is_null():
if (is null (Svalue))



Zmienne w PHP

Typy zmiennych prostych w PHP:
e Faficuchy znakéw — ograniczone cudzystowami:

$Ssl = "Hello";
$s2 = "Znak \" (cudzysidow)";
$s3 = "<img src='URL'>";

Sekwencje ucieczki stosuje sie dla znakow:
\", \\, \n, \r, \t, \$, \On, \Oxn

e tancuchy znakow — ograniczone apostrofami:

Ss4 = '"Hello';
$s5 = '"Znak \' (apostrof)';
$s6 = '<img src="URL">';

Sekwencje ucieczki stosuje sie dla znakow:
N\



Zmienne w PHP

Istnieje istotna roznica w traktowaniu tancuchow ograniczone
apostrofami i cudzystowami:
e Yancuchy ograniczone cudzystowami — interpreter wytapuje
nazwy zmiennych i zastepuje ich wartosciami:
$sl = "./images/reddot.png";
echo "<img src='$sl'>";
echo "<img src=\"S$sl\">";
Mozna tez stosowac tzw. notacje ztozona:
echo "<img src={S$sl}>";
Notacja taka moze sie przydac réwniez gdy tuz za nazwa
zmiennej nie wystepuje odstep (np. spacja lub):
$s2 = "reddot";
echo "<img src='./images/{$s2}.png'>";



Zmienne w PHP

Istnieje istotna roznica w traktowaniu tancuchow ograniczone
apostrofami i cudzystowami:

e fancuchy ograniczone apostrofami
— nie da sie wigczyc wartosci zmiennej:
$Ss = 100;
echo 'Val: {$x}'; // Val: {$x}
Teoretycznie mozna stosowac specjalny krotki znacznik,
ale wymaga to modyfikacji ustawien PHP:
echo 'Val: <?= $x ?>'; // Val: 100



Zmienne w PHP

Tworzenie HTML przez funkcje echo PHP ma wade: nie widac
kolorowanie skfadni HTML. Stad sposob:

e Zamiast wigcza¢ HTML do PHP ...

<?php
$sl = "./images/reddot.png";
echo "<img src='$sl'>";
?>

e ... wigczamy PHP do HTML:
<img src="<?php echo $sl1 ?>" >

Teoretycznie mozna stosowac specjalny krotki znacznik,
ale wymaga to modyfikacji ustawien PHP:

<img src="<?= $sl ?>" >



Konwersja typow

Sg dwie odmiany konwersiji:

e Konwersja automatyczna
zachodzi pomiedzy wszystkimi typami prostymi i jest wykonywana
kiedy zajdzie taka potrzeba (np. operacje arytmetyczne):
sa = 7;
Sb = "93";
$Sc = Sa + $b; // 100, o dziwo!
echo "Wynik: S$Sc";

e Konwersja wymuszona
wykonywana jawnie — wymaga zachodu, ale zwieksza kontrole nad
wykonywaniem skryptu:
(int) Sx // takze (integer) S$x
(double) $x // takze (float) $x
(string) Sx
(bool) Sx // takze (boolean) S$x



Konwersja typow

Konwersja wymuszona nigdy nie konczy sie btedem:
e tancuchy nie-liczbowe oraz NULL daja wartosc 0O:

$a = (int) "Seven"; // $a = 0
$b = (int) NULL; // Sb = 0
Sc = (int) 1.23e24; // Sc = 27272

e Wartosc 0, 0.0, NULL cigg pusty oraz "0" dajg FALSE,
pozostate wartosci i ciagi — TRUE:
Sp = (bool) $"Trzy" // TRUE
Sq = (bool) $"FALSE" // TRUE

e Konwersja na liczby catkowite polega na odrzuceniu czesci
utamkowej:
Sa = (int) 1.9999; // $Sa =1
Sb = (int) -2.12el; // $b = -21



State

Typ i wartosc statych jest okresSlana przy definiowaniu
i potem nie moze by¢ zmienona:
e Definicja statej
define (PORT, 80);
define (DB USER, "webApp"):;
define (DB _PASS, "kernel");
» Wykorzystanie statych zwieksza czytelnos¢ kodu i utatwia

pielegnacje
$conn = dbManager.connect (DB USER,
DB PASS) ;

Statg DB_USER mozna wykorzysta¢ dowolnie wiele razy,
ale zmieni¢ nazwe konta bazy danych — wystarczy raz;

Zapisywanie nazw statych wielkimi literami nie jest
obowigzkowe, ale czesto stosowane — zwieksza czytelnosc.



Operatory | wyrazenia PHP

Operatory PHP mozna podzieli¢ na kilka grup:
e Inkrementacji
e Arytmetyczne
e Relacji (porownania)
e Logiczne
e Bitowe
e Znakowe
e Przypisania

Wiekszos¢ operatorow dziata jak w C++, jednak sg wazne
wyjatki. Niektore operatory maja alternatywny sposob zapisu
(wziety np. z Pascala, jak "and" zamiast "&&")



Operatory | wyrazenia PHP

Operatory arytmetyczne

dodawanie
odejmowanie
mnozenie

dzielenie

reszta z dzielenia

~ X | —+

O\

Dzielenie jest zawsze zmiennoprzecinkowe. Chcac uzyskac
wynik catkowity, nalezy dokonac konwersiji:

sd = 3 / 4; // $d = 0.75

Se = (int) $d; // $e = 0

$Ssr = (int) ($suma/Silosc)



Operatory | wyrazenia PHP

Operatory relacji (poréwnania)
== rowne
=== 1identyczne
!= nie réwne (takze <>)
!== nie i1dentyczne

< mniejsze
<= mniejsze lub rodéwne
> wleksze
>= wieksze lub rddwne

<=> "spaceship"
Operator identycznosci zwraca TRUE jezeli zarowno wartosc, jak
i typ operandow jest taki sam:

$p = 15 == "15"; // TRUE

Sq = 15 === "15"; // FALSE



Operatory | wyrazenia PHP

Operatory logiczne
&& koniunkcja (rdéwniez "and")
|| alternatywa (rdéwniez "or")
! negacja
Dziatanie i sposdb uzycia jak w C++, np.:
Sp = $a>0 && ! (Sb<Sc || Sb<$a);



Operatory | wyrazenia PHP

Operatory przypisania
= przyplsanie
+= rozszerzone przypisanie
(podobnie -=, *=, /=, %=)
Dziatanie jak w C++;

Przypisanie jest traktowane jak operacja (jak w C++), a nie
instrukcja (jak w Pascalu i Delphi) — operacje te mozna taczyc:
$a = Sb = $c = 7;
$a *= Sb += Sc = 7;

pamietajgc przy tym, ze wigzanie jest prawe.



Operatory | wyrazenia PHP

Operatory znakowe
konkatenacja
.= przypilsanie rozszerzone o konkatenacje

Operator konkatenacji umozliwia tworzenie tancuchdw
ztozonych z tekstu i wartosci zmiennych.

Sk = "Wynik: " + $suma;
$1 = 100;
sm = 50;

echo $1 . Sm; // 10050, a nie 150

Nie ma ryzyka, ze zostanie wykonana konwersja i dodawanie,
poniewaz operator konkatenacji obstuguje wyfacznie tancuchy;
Analogicznie operator dodawania — wytacznie liczby;

$a — v12n;
Sb — 11311;
Sc = Sa + S$b; // 5, a nie 23



Operatory | wyrazenia PHP

Operator trojsktadnikowy (ternary)

PO
<warunek> ? <wl> : <w2>
Dziatanie i sposob uzycia jak w C++, np.:
Sp = $a>0 1 : -1;

Sy = $x==0.0? 1.0 : sin($x)/S$x;

if ($x==0.0)
Sy = 1.0;
else
Sy = sin($x)/8x;



Operatory | wyrazenia PHP

Operatory koalescencji null

?7?

<wyrazenie> ?7? <wartos¢ gdy null>

Dziatanie i sposob uzycia:

Sp = $ POST["name"]?? "anonymous";

1f (isset($ POST["name"])
{
Sp = $ POST["name"];
} else
{

Sp = "anonymous";

}



Operatory | wyrazenia PHP

Hierarchia i wigzanie operatorow:

prawe [ ]

prawe ' ++ —— (typ)
lewe
lewe +

lewe < <= > >=

lewe == = <> === |==
lewe &6&

lewe | |

>*
~
o\°

prawe = += —-= *= /= itd.

lewe and
lewe or



Instrukcje strukturalne PHP

Instrukcje strukturalne
e Instrukcja grupujaca (blok instrukgciji)
e Instrukcja warunkowa, if-else
e Instrukcja wyboru, switch-case

e Instrukcje iteracyjne
- Z licznikiem, for
- Z warunkiem, while oraz do-while
- do obstugi tabli, foreach



Instrukcje strukturalne PHP

Instrukcja grupujaca
e Sktadnia
{

// dowolna liczba instrukcji

}

Bloku nalezy uzywac, gdy sktadnia pozwala uzyc jednej
instrukgji, a potrzeba wykona¢ wiecej niz jedng czynnosc



Instrukcje strukturalne

Instrukcja warunkowa (1)
e Sktadnia

if (warunek)
instrukcja

Jezeli warunek jest spetniony, instrukcja jest wykonywana,
w przeciwnym wypadku instrukcja jest pomijana

e Przyktady
if ($x==0)
echo "x ma wartos$¢ zero";



Instrukcje strukturalne

Instrukcja warunkowa (2)
e Sktadnia

if (warunek)
instrukcjal

else
instrukcjaZ

Jezeli warunek jest spetniony, wykonywana jest instrukcjal,
w przeciwnym wypadku instrukcja2



Instrukcje strukturalne

Instrukcja warunkowa (2)

* Przyktady

if (Sdelta>=0)
echo "<p>nie ma pierwiastkow

rzeczywistych";
else
{

sSx1 = ..;

SX2 = .;

echo "<p>pierwiastki: $x1, $x2";

}



Instrukcje strukturalne

Instrukcja iteracyjna z licznikiem
e Sktadnia

for (inicjalizacja; warunek;
inkrementacja)
instrukcja

Na poczatku wykonywana jest inicjalizacja, ktéra zazwyczaj
powoduje nadanie wartosci poczatkowej licznikowi. Nastepnie
sprawdzany jest warunek i jezeli jest on spetniony, wykonywana
jest instrukcja i inkrementacja, po czym czynnosci te (bez
inicjalizacji!) sg powtarzane. Jezeli warunek nie jest spetniony,
nastepuje wyijscie z petli.



Instrukcje strukturalne

Instrukcja iteracyjna z licznikiem
* Przyktady
for ($i=1; S$i<=10; Si++)
echo "<p>{S$i}";

for ($i=2.5; $i<=7.5; $i+=0.5)
echo "<p>{S$i}";

for ($i=2; $i<=4096; S$i*=2)
echo "<p>{S$i}";



Instrukcje strukturalne

Instrukcja iteracyjna z licznikiem

* Przyktady
<h2>Tytu1</h2>

for ($i=1; $i<=10; S$i++)
{

Sk = $S1i*$i;

echo "<p> {$i} -> {Ssk}";
}



Instrukcje strukturalne

Instrukcja iteracyjna z licznikiem
* Przyktady
<table>
<tr> <th>liczba <th>kwadrat
<?php
for (Si=1; $i<=10; S$i++)
{
Sk = $i*$i;
echo "<tr> <td>{S$i} <td>{Sk}l";
}
?>
</table>



Instrukcje strukturalne

Instrukcja iteracyjna z warunkiem (1)
e Sktadnia

while (warunek)
instrukcja
Najpierw sprawdzany jest warunek i jezeli jest on spetniony,

wykonywana jest instrukcja, po czym czynnosci te sg
powtarzane. Jezeli warunek nie jest spetniony, nastepuje

wyjscie z petli.



Instrukcje strukturalne

Instrukcja iteracyjna z warunkiem (1)

e Przyktady
S1=10;
while ($1>0)
{
echo "<p>{s$i}t";
Si-—-—;

}



Instrukcje strukturalne

Instrukcja iteracyjna z warunkiem (2)

e Sktadnia

do
instrukcja
while (warunek);

Najpierw wykonywana jest instrukcja, a nastepnie sprawdzany
jest warunek. Jezeli jest on spetniony, to czynnosci sg
powtarzane.

Jezeli warunek nie jest spetniony, nastepuje wyjscie z petli.



Instrukcje strukturalne

Instrukcja iteracyjna z warunkiem (2)

* Przyktady
$d=105;
Sp=14;
do
{

Sr = $d $ Sp;

sd = Sp;
Sp = Sr;
}
while ($r!=0);

echo "NWP (105,

14) = $d";



Instrukcje strukturalne

Instrukcja iteracyjna do obstugi tablic
e Sktadnia

foreach (tablica as [klucz => ] wartosd)
instrukcja

Instrukcja wykonywana jest kolejno dla wszystkich elementéw
tablicy (kolejnos¢ wedtug pozycji na liscie, a nie wartosci
indeksow)



Instrukcje strukturalne

Instrukcje sterujgce wykonywaniem petli
e Instrukcja break
powoduje wyjscie z aktualnie wykonywanej petli
if (warunek)
break;
e Instrukcja continue
powoduje przerwanie aktualnie wykonywanej iteracji
if (warunek)
continue;

Instrukcje break oraz continue sg uzywane zawsze w potfgczeniu
z instrukcjg warunkowag



Instrukcje strukturalne

Instrukcje sterujgce wykonywaniem petli

e Przyktady

for ($i=-5; i<=5; $i++)
{

if (Si==0)

continue;

So = 1.0/$1;

echo "<p> 1/$i = So";
}



Instrukcje strukturalne

Instrukcje sterujgce wykonywaniem petli

* Przyktady
Sd=105;
sp=14;
do

{
Sr = $d $ $p;

= Sp;
Sp = Sr;
}
while ($r!=0);
echo "NWP (105, 14) = "



Instrukcje strukturalne

Instrukcje sterujgce wykonywaniem petli
* Przyktady
Sd=105;
sp=14;
do
{
Sr = Sd % $ps
if (Sr==0) break;
sd = Sp;
Sp = Sr;
}
while ($r!=0);
echo "NWP (105, 14) = S$p";



Tablice

W wiekszosci jezykdw programowania tablica to

indeksowany zbior elementow tego samego typu:

0 1 2 3 N-1
I I I I I

S




Tablice

W wiekszosci jezykdw programowania tablica to

indeksowany zbior elementow tego samego typu:

0 1 2 3 N-1
I I I I I

S

W jezyku PHP tablice majg inny charakter: sg to tablice
asocjacyjne (inaczej odwzorowania), sktadajgce sie z par
klucz-wartos¢ (ang. key-value), generalnie dowolnego typu:

s e e

Ilkll 22 Illll N llmll




Tablice

Tworzenie tablic
e Do tworzenia tablic nalezy uzywac funkgji array();
Mozna utworzycC tablice pustg lub zainicjowac jg wartosciami
Stl array ();
St2 array ("zero", "jeden", "dwa");

Domyslinie klucze to liczby naturalne (0, 1, 2,... - jak w C++),
jednak mozna wskazac¢ dowolne klucze, dowolnego typu:

$t3 = array (7 => "siedem", 3 => "trzy");
$t4d = array ("dwa" => "two", "moéj" =>
"my" ) ;

$t5 = array (2 => "dwa", "jeden" => 1);

Tablice z indeksami w postaci tancuchow znakow sg
powszechnie wykorzystywane (np. zmienne superglobalne
$GLOBALS, $_SERVER, $_REQUEST, $_POST, $_GET),
jednak mieszanie roznych typdéw indeksow nie jest zalecane;



Tablice

Dodawanie i usuwanie elementow tablic

e Do tablicy mozna dodawac elementy na dwa sposoby,
— podajgc indeks:
St = array (7 => "siedem", 3 => "trzy");

St[7] = "seven"; // zmiana wartos$ci

St[2] = "two"; // dodanie elementu
— nie podajgc indeksu:

St[] = "osiem";

nowo utworzony element ma indeks w postaci liczby naturalnej,
0 jeden wiekszej niz indeks dotad najwiekszy (a nie ostatni)

e Usuwanie elementu wymaga uzycia funkcji unset:
unset ($t[3]); // usuwa pare [3]=>"trzy"



Tablice

Dostep do elementow tablic

e Element dostepny jest przez indeks (klucz), jednak w tym
wypadku automatyczna konwersja typdw nie dziata — nalezy
uzy¢ klucza odpowiedniej wartosci i typu:

St = array (7 => "siedem", "trzy" => 3);

echo $t[7]; // "siedem"
echo St["trzy"l; // 3
echo $t[3]; // 0 (element nie

1stnieje!)
Jako indeksu (klucza) mozna tez uzy¢ zmiennej lub wyrazenia,
nalezy tylko zadbac o zgodnosc¢ typu:

$i = "trzy";

echo "Si: {St[Si]}";



Tablice

Dostep do elementow tablic

e Mozna przetwarza¢ zawartosc tablic przy pomocy petli for;
jest to tatwiejsze, gdy stosowane sg indeksy liczbowe:
for ($1i=0; $i<10; S$i++)
St[$1] = random() % 100; // 1. losowa
0..99

for ($1i=0; $i<10; $Si++)
echo "<p>{St[Si]}";

sort (St);
for ($i=0; $i<10; S$i++)
echo "<p>{$St[$i]}";



Tablice

Dostep do elementow tablic

e Tablice z indeksami w postaci fancuchow tekstowych
najwygodniej jest przetwarzac przy pomocy petli foreach.

Instrukcja wykonywana jest kolejno dla wszystkich elementdw
tablicy
foreach (St as $k => Sw)
echo "<p>klucz: {S$k}, wartosé: {Sw}";
Klucz jest elementem opcjonalnym i mozna go pomingc:

foreach (St as Sw)
echo "<p>wartosé: {Sw}'";



Tablice

Instrukcja iteracyjna do obstugi tablic

* Przyktady
<h2>7awartos$é tablicy</h2>

<?php
foreach (St as S$key => Sval)
echo "<p> {$key} -- {$val}l";

?>



Tablice

Instrukcja iteracyjna do obstugi tablic

* Przyktady

<table>

<tr> <th>klucz <th>wartosc¢

<?php

foreach (St as S$key => Sval)
echo "<tr> <td>{Skey} <td>{sval}l";
?>

</table>



Przydatne funkcje PHP

Funkcja php_info()
e phpinfo() — drukuje (do HTML) konfiguracje PHP.

Umozliwia to sprawdzenie wielu ustawien, poczawszy od
drobiazgdw (np. krétkie znaczniki PHP), przez dostepnosc
roznych funkcjonalnosci (np. przesyfanie plikow na serwer),
az do ustawien zwiazanych z bezpieczenstwem (np. sposéb
przesytania danych o sesji potgczenia klient-serwer) .



Przydatne funkcje PHP

Funkcje dotyczgce zmiennych
e var_dump — drukuje (do HTML) typ i wartoS¢ zmiennej

Sx = 7;

var dump ($x) ; // int 7

Ss = "Hello!";

var_dump ($s) ; // string(6)"Hello!"

$t = array (3=>"trzy", 2:>"dwan) ;
var dump (St) ;
// array(2) {[3]=> string(4)"trzy", ..



Przydatne funkcje PHP

Funkcje dotyczgce zmiennych
e jsset($x) — sprawdza, czy wskazana zmienna istnigje
e unset($x) — niszczy zmienng
Sx = 1;
Se = isset(Sx); // TRUE

unset (Sx) ;
Se = 1sset($x); // FALSE



Przydatne funkcje PHP

Funkcje drukujgce do strumienia HTML

e echo

echo string argl, [string arg2, ..];

drukuje do HTML wartosci kolejnych argumentow

echo
echo
echo

echo
echo

echo

echo

"suma: Ss";
"suma: ". Ss;
"suma: ", S$s;

"suma: St[S$i]";
"suma: {St['trzy']}";
"suma", St['trzy'l]l;

'tylko tekst: $x";



Przydatne funkcje PHP

Funkcje drukujgce do strumienia HTML
e print
int print (string arqg);
drukuje do HTML wartos¢ argumentu

print ("suma: S$s");
print "suma: $s";
print "suma: ". $s;

print "wynik: {St['trzy']}";
print() dziata bardzo podobnie jak echo(); zasadnicza rdznica
polega na tym , ze print akceptuje tylko jeden argument;
Obie funkcje nie sg "prawdziwymi" funkcjami — sg to
specyficzne konstrukcje jezyka PHP



Przydatne funkcje i klasy PHP

Biblioteki PHP zawierajg setki funkgji i klas, m.in.:
e Matematyczne
e Manipulacji tancuchami znakdéw, w tym Unicode
* Wyrazenia regularne (regex)
e Obstugi dokumentow XML
e Obstugi daty/czasu
e Obstugi plikow (szukanie, przenoszenie, zapis/odczyt)
e Obstugi baz danych (MySQL/MarioDB, PostgreSQL, SQLite, ...)
e Grafiki (tworzenie i konwersja/przeksztatcanie)
e Ustug sieciowych (np. SOAP, cURL, ...)
Biblioteki zewnetrzne, m.in.:
e PHPMailer — poczta elektroniczna
e TCPDF — generowanie dokumentow pdf



