Programowanie aplikacji
internetowych

CSS



Arkusze stylow CSS

Kaskadowe Arkusze Styldw CSS (ang. Cascading Style
Sheets) to jezyk stuzacy do formatowania dokumentow
WWW, utworzonych w jezykach HTML oraz XHTML.

e CSS stworzono w celu odseparowania formy prezentacji
dokumentu (CSS) od jego struktury i zawartosci (HTML)

e Arkusz CSS sktada sie z listy dyrektyw (regut) okreslajgcych
sposob prezentacji okreslonej cechy okreslonego elementu
HTML/XHTML (np. kolor czcionki nagtowka poziomu 3,
szerokos¢ lewego wewnetrznego marginesu elementu listy, ...)

e Kaskada stylow polega na mozliwosci definiowania stylu w kilku
miejscach i okresleniu priorytetéw poszczegdlnych arkuszy
(na wypadek gdyby reguty byty sprzeczne)

e Poczawszy od CSS 2.1 mozna definiowac odrebne style dla
roznych medidw (ekran, drukarka, tv, ...)



Arkusze stylow CSS

Zalety CSS:

e Zwiekszenie dostepnosci witryny
Oddzielenie formy od struktury i zroznicowanie mediow,
w tym dla urzadzen przenosnych, osob niewidzgcych, ...

e Utatwienie modyfikacji formy i tresci WWW,
Zmiana formy sprowadza sie do zmiany CSS (nie HTML).
Zmiana tresci nie wymaga formatowania HTML (jest CSS).

e Mniej skomplikowane dokumenty HTML
Dokumenty HTML zawierajgce tylko opis struktury sg mniej
skomplikowane — fatwiej zachowac poprawnosc i czytelnosc
dokumentdéw; Dokumenty o prostszej i bardziej przejrzystej
strukturze sg tatwiejsze w utrzymaniu i modyfikacji.

e Wieksze mozliwosci
CSS oferuje wieksze mozliwosci formatowania (a zwtaszcza
pozycjonowania) niz HTML



Arkusze stylow CSS

Wady CSS:

e Brak Scistego zwigzku z HTML/XHTML
Tworcy CSS zakfadali, ze CSS bedzie stuzyt takze do innych
celdow — nie ma Scistego zwigzku miedzy CSS a HTML
(specyfikacja CSS nie méwi nic o HTML i vice versa)

e Niejednoznacznosc
Oddzielenie CSS od HTML powoduje niejednoznacznosci — rézne
przegladarki roznie interpretujg te same arkusze

e Problemy z implementacjg
Zadna przegladarka nie implementuje w petni zadnej wersji CSS
(obecnie gtdowne przegladarki majg >90% zgodnosci z CSS,
braki dotyczg elementow mniej waznych i rzadko stosowanych)



Kaskada stylow CSS

Kaskada stylow

e Styl kazdego elementu jest efektem wypadkowym dziatania
kaskady stylow: styl wbudowany przegladarki moze byc¢
modyfikowany przez dotgczony arkusz CSS, element "style"
nagtéwka dokumentu HTML i atrybut "style" elementu.

Style HTML

Przegladarka

Arkusz CSS

Plik HTML

Element HTML

font: Tahoma
color: #a55
size: 12pt
padding: 0
margin: 5px

border: 02px

D XXXX

font: Times

font: Arial

font: Tahoma

color: #a55




Arkusze stylow CSS

Metody dotagczania stylow:

e Element /ink w nagtdwku HTML.:

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="style.css">

e Element sty/e w nagtowku HTML.:

</style>

e Atrybut sty/e elementu HTML
<277 style=" 0 ">



Arkusze stylow CSS

Struktura CSS:
e Arkusz CSS sktada sie z listy deklaracji (statement).
Wyrdznia sie dwa rodzaje deklaracji:
- @reguta (at-rule), np.:

@media print {

}
- zbiory regut (rule set), np.:
hl {
font-family: Arial, sans-serif;
font-size: 18pt;



Arkusze stylow CSS

Struktura CSS:

e @reguta moze miec jedng z dwu postaci:
dreguta zawartoscé;

@reqguta {
zawartosdé

}
Zawartosc zalezy od samej reguty.
Najczesciej sg stosowane:
- @media
- @import



Arkusze stylow CSS

Struktura CSS:
e Zbior regut ma postac:
selektor { wiasciwosc¢: wartosc }
selektor { wiasciwosc¢: wartosc }

Mozna fgczyC reguty dla tego samego selektora w bloki:
selektor {
wtasciwoscé: wartosc¢;
wtasciwoscé: wartosc¢;
}
Mozna tez taczy¢ selektory w rézny sposoéb:
S1, S2, S3 { cecha: wartos¢ }
Sl1.clA + S2 > S3.clB { cecha: wartosc¢ }



Arkusze stylow CSS

Stowa kluczowe:
e Stowa kluczowe (nalezy pisac bez cudzystowow!)
- inherit — wartos¢ wiasciwosci ma byc¢ odziedziczona z jego
elementu nadrzednego ("rodzica"):
em { color: inherit; }

- initial — warto$¢ domysina
em { color: initial; }

- predefiniowane wartosci, zaleznie od cechy, np.:
font-style: normal | 1talic

font-weight: normal | bold | bolder | lighter
border-style: solid | dotted |dashed



Arkusze stylow CSS

Jednostki dtugosci:

e Jednostki wzgledne
- em- wysokosc czcionki,
- ex - wysokosc litery x,
- px - piksele (rozmiar px zalezy od urzadzenia)
hl { margin: Z2em; font-size: 1.2em; }
img.thumb { width: 75px; height: 100px; }

e Jednostki bezwzgledne:
- Cm - centymetry,
- mm - milimetry
- in - cale,
- pt - punkty (1/72 in)
- pc - pica (12 pt = 1/6 in)



Arkusze stylow CSS

Wartosci procentowe:

- % - procent

div.banner { width: 75% }
td.1lp { width: 10% }

Zasoby Internetu

e URI (postaci "protokdt://domena.com/folder/plik.typ™)
- url("tancuch") — sciezka moze by¢ bezwzgledna lub wzgledna
p { background: url ("http://www.d.pl/r.png") }
p { background: url ("www.d.pl/r.png") }
p { background: url("./r.png") }



Arkusze stylow CSS

Kolory:

e Predefiniowane nazwy
(sg to identyfikatory, nie nalezy stosowac cudzystowdw)

p { color: teal; }

e Wartoé¢ RGB, RGBA, HSL, HSLA:

- #RRGGBB

- #RGB

- rgb (r g, b)

- rgb (r%, g%, b%)

P color: #O00FFFF; }

color: #O0FF; }
color: rgb (0, 255, 255); }
color: rgba (0, 255, 255, 0.75); }
color: rgb (0%, 100%, 100%); }

'O 'O 'O 'O



Arkusze stylow CSS

Dziedziczenie witasciwosci

e Element zawarty w innym elemencie dziedziczy wtasciwosci
tego elementu:

p { color: blue }
<p><em>Lorem</em> ipsum dolor sit amet
Lorem ipsum dolor sit amet

» Wiasciwosci danego elementu przestaniajg wtasciwosci
odziedziczone:

p { color: blue }
em { color: teal }

<p><em>Lorem</em> ipsum dolor sit amet
Lorem ipsum dolor sit amet



Arkusze stylow CSS

Selektory CSS:

° X dowolny element

o E element E

oE, F elementy E oraz F

eEF element F zawarty w elemencie E

eE>F element F zawarty bezposSrednio w E

eE+F element F umieszczony bezposrednio za E

e E[atr] element E z atrybutem atr (dowolnej wartosci)

e E[atr="w"] element E z atrybutem atr o wartosci w

Ostatni przypadek ma dwa specjalne warianty w HTML.:
o E.Cl element E z atrybutem class="cl"
o E#i element E z atrybutem id="i"



Arkusze stylow CSS

Selektory CSS:

eE - element E, umieszczony bezposrednio w body
lub wewnatrz innego elementu

p { bordercolor: teal; }
11 { bordercolor: blue; }

div|

form




Arkusze stylow CSS

Selektory CSS:

e E, F —elementy E oraz F, niezaleznie od potozenia wzgledem
siebie oraz innych elementow

p, 11 { bordercolor: teal; }

div|

form




Arkusze stylow CSS

Selektory CSS:

e EF —element F zawarty w elemencie E,
bezposrednio lub posrednio

div p { bordercolor: teal; }
ul 11 { bordercolor: blue; }

div|

form




Arkusze stylow CSS

Selektory CSS:
eE>F - elementF zawarty bezposrednio w elemencie E

div > p { bordercolor: teal; }
ul > 11 { bordercolor: blue; }

div|

form




Arkusze stylow CSS

Selektory CSS:
eE+F - element F umieszczony bezposrednio za elementem E

hl + p { bordercolor: teal; }
11 + 11 { bordercolor: blue; }

hl




Arkusze stylow CSS

Selektory CSS:
e E[atr] - element E z atrybutem atr (dowolnej wartosci)
imglalt]
e E[atr="w"] - element E z atrybutem atr o wartosci w
td[colspan=2]

e E.cl - element E z atrybutem class="cl"
nazwa klasy moze wystgpic¢ wielokrotnie w dokumencie HTML
p.comment
<p class="comment">Lorem 1psum dolor sit amet

e E#i — element E z atrybutem id=
identyfikator elementu musi by¢ unikalny

div#banner
<div 1d="banner">
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Pseudoklasy elementow aktywnych:
e E:active element (tacze) wiasnie aktywowany
e E:hover element (1gcze) wskazany, ale nie aktywowany
e E:focus element posiadajgcy fokus

Pseudoklasy odnosnikow:

e a:link lacze jeszcze nie odwiedzone
e a:visited tgcze odwiedzone
e a:hover tgcze wskazane, ale nie aktywowane (nie klikniete)

e a:active lgcze wiasnie aktywowany (w czasie klikniecia)

pseudoklasy odnosnikow sg wykorzystywane do przeksztatcenia
listy odnosnikow w menu:



Arkusze stylow CSS

Pseudoklasy strukturalne:
e E:first-child element e, ktory jest pierwszy w innym elemencie
(podobnie :first-of-type, :last-child, :last-of-type, :nth-child, ...)
div > p:first-child { .. }
Pseudoelementy:
o E::first-letterpierwsza litera
e E::first-line pierwsza linia
e E::before  fancuch znakow lub licznik przed elementem

o E::after Yancuch znakow lub licznik za elementem

p.new: :before { content: "Nowosc! " }
li:before { content: counter(..) }



Arkusze stylow CSS

t 3czenie selektorow:

o W praktyce wiekszoS¢ autorow wykorzystuje znacznie prostsze
podejscie, w dwdch krokach:
1. formatowanie domysine elementow (E)
2. formatowanie specyficzne dla klas elementow (E.class)
oraz ewentualnie pojedynczych elementow (E#id)
div
div.menu
div#banner

W uzasadnionych wypadkach mozna zastosowac faczenie
selektorow, bez przesadnych komplikacji i z uzyciem klas:

div.menu 11
ol.contens em



Media

Arkusze CSS mogg definiowac rozne sposoby formatowania,
zaleznie od medium prezentacji. Wyrdznia sie media:

e all — wszystkie media (wartos¢ domysina)
e screen — ekran komputera, smartfona, ...
e print — drukarka



Media

Metody przypisania réznych styldéw dla mediow:
e Element link z atrybutem media — w nagtowku HTML.:

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="main.css">

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="print.css" media="print">

e Dyrektywa @import i/lub @media w pliku CSS:
@import url(./print.css) print;
@media print

/* styl dla drukarki */
}

Reguty znajdujgce sie poza zasiegiem dyrektywy @media
domyslnie dotycza wszystkich medidw.



RWD

RWD (Responsive Web Design) — technika projektowania
stron WWW w taki sposob, aby ich uktad dostosowywat sie
do rozmiaru okna przegladarki

 Poczagtkowo strony WWW byly projektowane wytgcznie z mysla

o ekranach komputeréw - pierwsze urzadzenia mobilne
skalowaty strone tak, aby zmiescita sie na ekranie w catosci

e Z czasem zaczely powstawac odrebne strony dla urzadzen
mobilnych (domena.com/ - domena.com/m/ );
Wada: trzeba zaprojektowac¢ dwa odrebne serwisy WWW

e Obecnie wiekszos¢ stron stosuje podejscie RWD,
najczesciej wykorzystuje sie do tego framework CSS Bootstrap



RWD

Elementy RWD

e Vieport
Dyrektywa wytgczajgca skalowanie okna

e CSS Media Queries
Rozszerzenie regut CSS @media o warunki,
np. minimalna/maksymalna szerokos¢ okna, orientacja ekranu

(lanscape/portrait)

e Techniki zmiany uktadu strony
— elementy ptywajace
— systemy grid
— elementy flex
— gotowe frameworki CSS, w tym Bootstrap



RWD

Vieport
e Dyrektywa wytgczajgca skalowanie okna (HTML5):

<meta name="viewport"
content="width=device-width,
initial-scale=1.0">

$ @ .0 61% @ 02:45 $ 8 9.0 61% @ 02:45
(> & w3schools.com/html/ (@ @ (> & w3schools.com/html/ (@ @

w3schools.com [z ]

@ [WIML| CSS IAVASCRIPT MORE~  REFERENCES= CORFICATEE O @ Q

w3schools.com
= @ MORE~ o Q

e ———

HTML tables allow web developers to
arrange data into rows and columns.

Example

Company Contact Country B: ANnciELSKI  PoLsKI : X




RWD

CSS Media Queries

e Rozszerzenie regut CSS @media o warunki,
np. minimalna/maksymalna szerokos¢ okna;
Dotyczy tylko mediow: all, screen, print

e Sktadnia:

@media not|only mediatype
and (mediafeature and|or|not mediafeature)

e Przykfady

@media (min-width: 951px) {..}

@media only screen and (max-width: 950px) {
dmedia (orientation: landscape) {..}

e}



RWD

CSS Media Queries

e Mozna rowniez stosowac oddzielne arkusze CSS dla roznych
mediow i roznych warunkow:
<link rel="stylesheet" href="style.css">
<link rel="stylesheet"
media="screen and (min-width: 951lpx)"
href="style-wide.css">
<link rel="stylesheet"
media="print"
href="style-print.css">



RWD

CSS Media Queries

e Zalecane jest podejscie "Mobile first" — najpierw reguty jak dla
smartfona, potem @media dla innych urzadzen

aside {
display: block;
}

@media only screen and (min-width: 951px) {
aside {

float: left;

width: 200px;



RWD

Techniki zmiany ukfadu strony
e Elementy ptywajace
e Systemy gridowe

¢ Flexbox
o Gotowe frameworki CSS, w tym Bootstrap

Bootstrap jest systemem gridowym;

Definiuje 12 kolumn i 5 szerokosci okna: xsm (<576 px),

sm (=576 px) md (=768 px) Ig (=992 px), xlg (=1200 px)
Wersja 3 wykorzystuje elementy ptywajgce, werja 4 — flexbox


https://getbootstrap.com/docs/4.0/getting-started/introduction/

RWD

Techniki zmiany ukfadu strony
e CSS box-sizing
Domyslnie ma wartoS¢ content-box — rozmiar pudetka BEZ

odstepu (padding) i ramki (border); Dla RWD lepsza jest
wartos¢ border-box — rozmiar obejmuje tez odstep i ramke:

* A
box-sizing: border-box;

}



RWD

Techniki zmiany ukfadu strony

o CSS display
Domysiny sposob wyswietlania elementdw (jako liniowe lub
blokowe) mozna zmieni¢ przez wtasciwosc display;
Do wyboru jest ponad dwadziescia (!) wartosci, w tym inline,
block, inline-block, grid, flex oraz none:

div.rwd {
display: grid;
grid-template-columns: 200px auto;



RWD

Techniki zmiany ukfadu strony
o CSS display
— inline-block — posredni pomiedzy block a inline, element ma
swoj oddzielny prostokatny blok, ale kilka takich blokow moze
by¢ wyswietlanych obok siebie, mozna réwniez okreslic
wysokosc bloku i marginesy; czesto uzywany do menu:

nav 1i {
display: inline-block;
}
nav a {
display: inline-block;
padding: 5Spx 15px;
}



RWD

Techniki zmiany ukfadu strony

o CSS display
— grid — element grid kontroluje sposdb wyswietlania
elementdw umieszczanych wewnatrz niego, kontroluje ich
szerokoSc i wysokosSc¢ oraz odstepy miedzy nimi;

div.container {
display: grid;
grid-template-columns: 200px auto;
gap: 20px;



RWD

Techniki zmiany ukfadu strony
o CSS display
— grid — elementy umieszczone wewnagtrz elementu grid
mogq okreslic liczbe zajmowanych kolumn lub wierszy
oraz swoje potozenie

aside {

grid-area: 1 / 2;
}
main {

grid-area: 1 / 1;
}



RWD

Techniki zmiany ukfadu strony
o CSS display
— none — element nie jest wyswietlany; przydatne do ukrycia
elementow np. na matym ekranie lub podczas drukowania

dmedia print {
header, footer {
display: none

}



RWD

Techniki zmiany ukfadu strony

 Elementy ptywajgce uzyskuje sie przez wtasciwosc float:
nav, main {
float: left;
}

 Elementy ptywajace wyswietlane sg jeden obok drugiego,
zamiast jeden pod drugim, jak dla elementow blokowych;
Aby kolejny element byt wyswietlony "od nowej linii", powinien
mie¢ w CSS clear: both;
footer {
clear: both;

}



