Metodyka programowania

Komponent Chart



Komponent SplitContainer

SplitContainer dzieli okno na dwie czesci;
e Zaleznie od potrzeb umozliwia zmiane szerokosci/wysokosci
czesci albo utrzymuje rozmiar jednej z czesci staty (przy zmianie
wielkosSci okna)
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Komponent SplitContainer

Wiasciwosci SplitContainer
e Dock — automatyczne dostosowanie wielkosci i potozenia,
domysinie Fill
e Orientation — podziat okna w poziomie lub pionie,
domyslnie Vertical

e FixedPanel — panel zablokowany (bez mozliwosci zmiany
rozmiaru) — None/Panel1/Panel2

e SplitterDistance — odlegtos¢ krawedzi podziatu od krawedzi
komponentu (lewej lub gornej, zaleznie od Orientation)



Komponent Chart

Komponent Chart pozwala tworzy¢ efektowne i zroznicowane
wykresy. Na wykres skfada sie:

e Jeden lub wiecej ChartArea (obszar wykresu)

e Jeden lub wiecej Series (zbidr danych) na kazdym z obszardw
e Jedna lub wiecej Legend (legenda)

e Jeden lub wiecej Title (tytut)
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Komponent Chart

Poszczegolne elementy wykresu wystepuja jako kolekcje,
z ktorych kazda ma odrebny edytor wtasciwosci.
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Komponent Chart

Istnieje tez mozliwoS¢ programowego modyfikowania
wszystkich elementow wykresu, ze wszystkich kolekciji:
Series s;

s = chartl.Series[0];
s.ChartType = SeriesChartType.Line;

ChartArea a;
a = chartl.ChartAreas|[0];
a.AxisX.Minimum = 0.0;

Uwaga!
e Elementy kolekcji sg indeksowane od 0, a nie od 1.
 Nalezy dodac klauzule using:

using System.Windows.Forms.DataVisualization.Charting;
(pozwala to stosowac nazwy klas zwigzanych z wykresem, np.
Series, ChartArea itp.)



Komponent Chart

Wiasciwosci
e BackColor — kolor tfa

inne elementy wykresu (np. poszczegolne obszary) mogg miec
wilasne tto lub mogg byC¢ przezroczyste;

e BackSecondaryColor, BackGradientStyle — tto w postaci
gradientu (ptynnego przejscia miedzy kolorami

e BackImage, BackiImageWrapMode — obrazek jako tto

e Palette — paleta kolorow do prezentacji serii danych

e PaletteCustomColors — wtasna paleta kolorow (bedzie uzyta,
jezeli ustawic Palette = None)



ChartArea

Obszar wykresu, mogacy prezentowac kilka serii danych
Wiasciwosci
e BackColor, BackImage itp. — tto

e Axes — kolekcja osi wykresu
(w praktyce lepiej odwotywac sie bezposrednio do
poszczegolnych osi)

e AxisX, AxisX2 — gtdwna i pomocnicza oS X

e AxisY, AxisY2 — gtdbwna i pomocnicza oS Y



AXIS

Os liczbowa wykresu.

e Kazda seria danych przypisana do obszaru wykresu, moze byc¢
przypisana do gtownej lub pomocniczej osi X i osi Y
e Kazda o$ ma kilkadziesiat (!) wtasciwosci okreslajacych jej
wyglad (kolor, podziat na zakresy, etykiety, tytut, ...)
Wybrane wtasciwosci
e Minimum, Maximum — domyslnie "Auto", ale mozna podac
e IsLogarithmic — skala logarytmiczna



Series

Seria (zbior) danych prezentowanych na wykresie.

e Kazda seria jest przypisana do jednego z obszaréw danych, a
takze do gtownej lub pomocniczej osi X i osi Y tego obszaru

e Kazda seria moze miec inny typ (kolumny, linie, punkty, ...),
jednak nie wszystkie kombinacje sg mozliwe

Wybrane wtasciwosci
e ChartType — rodzaj wykresu (np. Line, Point, Column, ...)
e ChartArea — obszar, na ktérym seria jest wysSwietlana
e XAxisType, YAxisType — przypisanie do osi Primary | Secondary
e LegendText — opis wyswietlany w legendzie
e BorderWidth — dla typu "Line" — grubosc linii
e MarkerStyle — rodzaj znacznika (np. Square, Circle, ...)



Legend

Legenda wykresu

e Moze by¢ wspolna dla wszystkich obszarow albo kazdy obszar
moze mieC oddzielng; Rowniez serie danych mozna przypisywac
do wybranej legendy

Wybrane wiasciwosci
e DockedToChartArea — przypisanie do obszaru;

e IsDockedInsideChartArea — czy legenda ma by¢ wewnatrz
obszaru, czy obo niego

e Docking — po ktdrej stronie obszaru (albo catego komponentu)
ma by¢ legenda (Top, Right, Left, Bottom)

e Alignment — sposéb wyréwnania (Near, Center, Far)



Komponent Chart

Po umieszczeniu komponentu na formularzu mozna go
dostosowac do potrzeb aplikacji — dodac i dostosowac
obszary, serie danych, osie, legende itd. W tym czasie na
wykresie sg przedstawione przyktadowe dane, jednak po
uruchomieniu programu widac tylko legende.

Dzieje sie tak, poniewaz serie nie zawierajg zadnych danych;
dopiero po dodaniu danych pojawig sie one na wykresie;
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Komponent Chart

Mozna rozwazyC dwie strategie prezentacji danych:

(1) Na etapie projektowania GUI sg utworzone i odpowiednio
dostosowane wszystkie potrzebne serie;
aplikacja wyznacza wartosci, ktore majg byC prezentowane na
wykresie, po czym dodaje je do odpowiednich serii

(2) Na etapie projektowania GUI sg dostosowane witasciwosci
obszaru wykresu i legendy, ale nie serii danych;
aplikacja dynamicznie dodaje serie danych i dane
(nalezy wowczas programowo zmieni¢ wiasciwosci serii)



Komponent Chart

Strategia 1

e Dla skrdcenia zapisu warto odczytac referencje do serii danych:

Series sl, s2;
sl = chartl.Series|[0];
s2 = chartl.Series[1];

e Usuniecie uprzednio wyswietlanych danych — nalezy odwotac sie
do kolekgji punktow wykresu i uzy¢ metody Clear

sl.Points.Clear () ;

e Umieszczenie na wykresie nowych danych — najwygodniej uzyc¢
petli for oraz metody AddXY, np.:
for(x=0.0; x<=10.0; x+=0.25)
sl.Points.AddXY (x, Math.Sgrt(x));



Komponent Chart

Strategia 2
e Nalezy zaczac od utworzenia serii danych, dostosowania jej
wiasciwosci i dodania do wykresu:

Series s;

s = new Series|();

s.LegendText = "funkcja kwadratowa";
s.ChartType = SeriesChartType.Line;
s.MarkerStyle = MarkerStyle.Square;

chartl.Series.Add (s);

Umieszczenie na wykresie danych, np.:
for(x=0.0; x<=10.0; x+=0.25)
s.Points.AddXY (x, Math.Sgrt (x));
e Aby usungc wszstkie serie danych z wykresu:
chartl.Series.Clear () ;



Komponent Chart

Programowa zmiana wlasciwosci:

o Wilasciwosci konkretnych, pojedynczych elementow,
ktore nie sg tworzone dynamicznie — przez ich indeks:

Series s;

s = chartl.Series[0];

s.ChartType = SeriesChartType.Line;
s.MarkerStyle = MarkerStyle.None;

ChartArea a = chartl.ChartAreas[0];
a.AxisX.Minimum = O0;

a.AxisX.Maximum = 5;



Komponent Chart

Programowa zmiana wlasciwosci:
o Wiasciwosci wszystkich elementow okreslonej kategorii
utworzonych dynamicznie — przez petle foreach
foreach (Series s 1n chartl.Series)

{

s.ChartType = SeriesChartType.Line;
s.MarkerStyle = MarkerStyle.Circle;



Komponent Chart - zadania

Program ilustrujgcy wykorzystanie komponentu Chart:

e Elementy obowigzkowe
- wybranie dowolnej funkcji (np. a-sin(b-x), a-x?, a-x2-b itp.)
- odczytanie parametrow (a i b) funkcji z pdl tekstowych
- wysSwietlenie wartosci funkcji na wykresie, przy statym
zakresie wartosci i kroku (np. 0.. 5, co 0,1)

e Elementy opcjonalne
- wybdr zakresu wartosci i kroku przez uzytkownika
- dynamiczne dodawanie serii danych
- zmiana wybranych parametrow wykresu (np. wyswietlanie
legendy) oraz wszystkich serii danych (np. zmiana typu
wykresu, wigczenie lub wytaczenie wyswietlania markerow
- przy uzyciu petli foreach)



