Metodyka programowania

Edytor tekstu.
Komponenty edytora



Edytor tekstu

Komponenty edytora

e Menu
MenuStrip

e Pasek narzedzi
ToolStrip albo

Tool/StripContainer i kilka paskow 7oo/Strip
e Edytor

TextBox albo

RichTextBox

e Okna dialogowe
FontDialog
ColorDialog
OpenfFileDialog
SavefFileDialog



Komponenty

MenuStrip — menu gtéwne

e Automatycznie lokuje sie u gory okna
(domyslnie wiasciwos¢ Dock = Top)

e Wyposazone w wygodny edytor, umozliwiajgcy tworzenie
wielopoziomowego menu bezposrednio na formularzu
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e Wpisanie opisu i potwierdzenie klawiszem <Enter> powoduje
utworzenie komponentu 7oo/StripMenultem;
Nietypowe nazwy: opisElementuioolStripMenultem
zamiast 7oolStripMenultemn15



Komponenty

ToolStripMenultem — pozycja menu

e Dostepny wytgcznie jako element menu (MenuStrip lub

ContextMenuStrip) — nie ma w Toolboxie Visual Studio
fi.
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o Wiasciwosci:
- Name — nazwa w komponentu w programie; niektdrzy wolg
saveloolStripMenulterm zamiast zapiszToolStripMenultem
- Image — obrazek wyswietlany obok opisu;
powinien by¢, jezeli polecenie menu dostepne réwniez
przez pasek narzedzi, oczywiscie wszedzie taki sam



Komponenty

ToolStripMenultem — pozycja menu

e Wiasciwosci (c.d.)

- ShortcutkKeys — skrot klawiaturowy
(nie myli¢ z ShortcutKeyDisplayString — opis skrétu)

- ShortcutKeyDisplayString — wfasciwy opis pojawia sie
automatycznie (np. "Ctrl + O"), nie ma potrzeby zmieniac

- Checked — symbol zaznaczenia

- CheckOnClick — automatyczne wigczanie i wytgczanie symbolu
zaznaczenia — przeksztatca element menu w rodzaj CheckBoxa
(nie nalezy uzywad, jezeli dana opcja jest dostepna rowniez
inng drogg, np. przez pasek narzedzi)



Komponenty

Zasoby aplikacji
e Dwukrotne klikniecie folderu Properties (wtasciwosci), w oknie
Solution Explorer, otwiera okno witasciwosci aplikacji

e Zaktadka Resources (tj. zasoby) zawiera zasoby dostepne w
catej aplikacji; Po zmianie rodzaju zasobow ze String na Images
mozna dodac obrazki
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Komponenty

Zasoby aplikacji

e Umieszczone w zasobach obrazki mozna umieszczac na wielu
komponentach, np. w menu i na pasku narzedzi;

Do wyboru obrazka (z zasobow aplikacji) lub wskazania pliku
obrazka stuzy specjalne okno dialogowe:

Select Resource

Resource context

) Local resource:

Irmpart. .. Clear

( {(#) Project resource file: )
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editdelete
editpaste
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encrypked
fileopen

| *

[

L Ok ] [ Cancel




Komponenty

ToolStripContainer — kontener na paski narzedzi
e Zwykle zajmuje cate okno (Dock = Fill)

e Sktada sie z czterech paneli ulokowanych przy krawedziach
(na paski narzedzi i menu) oraz centralnego panelu
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e Menu i paski narzedzi mozna swobodnie przemieszcza¢ miedzy
czynnymi krawedziami kontenera, o ile wtasciwos¢ LayoutStyle
jest typu StackWithOverflow



Komponenty

ToolStrip — pasek narzedzi
e Automatycznie lokuje sie u gory okna (Dock = Top),
o ile nie jest umieszczony na 7ool/StripContainer
e Wyposazone w wygodny edytor, umozliwiajgcy dodawanie
elementow (najczesciej przyciskow i separatorow) bezposrednio
na formularzu
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Komponenty

ToolStrip — wtasciwosci

- ImageScalingSize — rozmiar obrazkdw na przyciskach
(nie mozna zmieniac przez przycisk)

- LayoutStyle — jezeli StackWithOverflow, to pasek mozna
przenosi¢ miedzy aktywnymi krawedziami 7o0o0/StripContainer,;
Jezeli Flow, to nie mozna przenosci (brak jest stosownego
uchwytu); tak powinno sie ustawiac paski umieszczone
bezposrednio na formularzu (bez 7oolStripContainer)
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Komponenty

ToolStripButton — przycisk na pasku narzedzi
e Specjalny przycisk, niedostepny w Toolbox

- Image — obrazek; mozna korzystac z zasobow aplikaciji
(jak w przypadku komponentu 7oo/StripMenultem)
- ImageTransparentColor — kolor tta na obrazku,
ktory bedzie zamieniony na przezroczystoS¢ po wyswietleniu
- AutoToolTip — wysSwietlanie podpowiedzi w "dymku"
po wskazaniu myszg
- ToolTipText — tres¢ podpowiedzi w dymku
- Checked — zaznaczony (j. trwale wcisniety)
pozwala traktowac ToolStripButton jak pole wyboru
(Checkbox) lub przycisk radiowy (RadioButton)
- CheckOnClick — automatycznie zmienia Checked po kliknieciu
(nie wystarczy, jezeli przycisk ma dziatac jak RadioButton!)



Komponenty

FontDialog — Okno dialogowe "Czcionka"

o Komponent nie ma widocznej reprezentacji na oknie
(podobnie pozostate dialogi)

e Metoda ShowbDialog wyswietla standardowe okno dialogowe
systemu Windows zmiany czcionki;

Wiasciwosci komponentu okreslajg jego wyglad i zachowanie
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Komponenty

FontDialog — wtasciwosci
e ROZne opcje

- ShowApply — wyswietla przycisk "Zastosu;j";
trzeba obstugiwac zdarzenie OnApply

- ShowEffects — wyswietla style (Pogrubienie, Pochylenie, ...)

- ShowColor — wyswietla komponent do zmiany koloru czcionki
Domyslnie wytgczone, poniewaz wiasciwos¢ Font nie obejmuje
koloru; jezeli wigczone, to rownolegle ze zmiang czcionki
trzeba zmienic kolor

- FontMustExist — pozwala wybrac tylko istniejgcg czcionke



Komponenty

FontDialog— wtasciwosci

e Font — cechy czionki:
- proponowane (przed wyswietleniem okna),
- wybrane przez uzytkownika (po zamknieciu okna)

e Color — kolor czionki:
- proponowany (przed wyswietleniem okna),
- wybrany przez uzytkownika (po zamknieciu okna)



Komponenty

FontDialog — sposob uzycia
 Najpierw nalezy przeniesc cechy czcionki (i ew. koloru)
z komponentu do okna dialogowego, nastepnie wyswietlic okno
i koniecznie sprawdziC rezultat; Jezeli jest DialogResult.OK,

przenies¢ cechy czcionki z okna dialogowego do komponentu.
(uwaga — zmieniona nazwa komponentu, na fontD/g)

fontDlg.Font = textBox.Font;
1f (fontDlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{
textBox.Font = fontDlg.Font;

}

Uwaga! W RichTextBox nalezy uzy¢ wiasciwosci SelectionFont
oraz SelectionColor



Komponenty

ColorDialog — Okno dialogowe "Kolor"

e Komponent nie ma widocznej reprezentacji na oknie
(jak pozostate dialogi)
e Metoda ShowbDialog wyswietla standardowe okno dialogowe

systemu Windows zmiany koloru;
Wiasciwosci komponentu okreslajg jego wyglad i zachowanie
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Komponenty

ColorDialog — wiasciwosci
e ROZne opcje
- FullOpen — wyswietla cate okno
- AllowFullOpen — zezwala na odstoniecie catego okna
- SolidColorOnly — pozwala wybrac tylko standardowe kolory
(jezeli true, to AllowFullOpen powinno by¢ wytaczone)

e Color — kolor czionki:
- proponowany (przed wyswietleniem okna),
- wybrany przez uzytkownika (po zamknieciu okna)



Komponenty

ColorDialog — sposob uzycia
 Najpierw nalezy przeniesc koloru z komponentu do okna

dialogowego, nastepnie wyswietli¢ okno i koniecznie sprawdzic¢

rezultat; Jezeli jest DialogResult.OK, przenies¢ kolor z okna

dialogowego do komponentu.

(uwaga — zmieniona nazwa komponentu, na colorD/g)
colorDlg.Color = textBox.ForeColor;
1f (fontDlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

textBox.ForeColor = colorDlg. Color;

}
Uwaga! W podobny sposéb mozna zmienic kolor tta (BackColor)



Komponenty

SaveFileDialog — Okno dialogowe "Zapisywanie"

o Komponent nie ma widocznej reprezentacji na oknie
(jak pozostate dialogi)

e Metoda ShowbDialog wyswietla standardowe okno dialogowe
systemu Windows zapisywania pliku;
Wiasciwosci komponentu okreslajg jego wyglad i zachowanie

“_} Hazwa pliku: | b Zapizz
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Komponenty

SaveFileDialog— wiasciwosci
e Title — tekst wyswietlany na pasku tytutu okna dialogowego
e Rdzne opcje
- OverwritePrompt — jezeli plik istnieje, to wyswietla pytanie
czy ma zostac nadpisany
- CreatePrompt — jezeli plik nie istnieje, pyta czy utworzyc
- CheckFileExists — mozna wybrac tylko istniejacy plik
- CheckPathExists — mozna wybrac tylko istniejgcy folder
- SupportMultiDottedExtensions — obstuga rozszerzen
W rodzaju .exe.manifest
- ValidateNames — nie mozna podac nazwy pliku z zabronionymi
znakami (np. ":")



Komponenty

SaveFileDialog— wiasciwosci
e Filter - filtr wySwietlanych plikow
Opis_1|Maska_1|Opis_2|Maska_2 ...
Pliki tekstowe|*.txt|Pliki zrodtowe C#|*.cs|Wszystkie pliki|*.*
e AddExtension — czy do nazwy ma by¢ dodawane rozszerzenie;
jezeli tak, to dodawane jest rozszerzenie zalezne od filtru
e DefaultExt — rozszerzenie domysine (jezeli nie wynika z filtru)

e InitialDirectory — katalog poczgtkowy (jezeli nie podany —
katalog ostatnio uzywany do zapisywania pliku)

 FileName - kwalifikowana (z petng sciezka) nazwa pliku:
- proponowana (przed wyswietleniem okna),
- wybrana przez uzytkownika (po zamknieciu okna)



Komponenty

SaveFileDialog— sposob uzycia

» Nalezy wyswietlic okno i koniecznie sprawdzic rezultat;
Jezeli rezultat jest DialogResult.OK, zapisac plik
(uwaga — zmieniona nazwa komponentu, na saveD/qg)
DialogResult res;
res = saveDlg.ShowDialog()
1f (res == DialogResult.OK)
{
// zapisanie pliku
}
e To samo w skroconym zapisie:
1f (saveDlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
// zapisanie pliku

}



Komponenty

OpenFileDialog — Okno dialogowe "Otwieranie"

o Komponent nie ma widocznej reprezentacji na oknie
(jak pozostate dialogi)

e Metoda ShowbDialog wyswietla standardowe okno dialogowe
systemu Windows otwierania pliku;
Wiasciwosci komponentu okreslajg jego wyglad i zachowanie
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Komponenty

OpenFileDialog — wiasciwosci
e Title — tekst wyswietlany na pasku tytutu okna dialogowego
e Rdzne opcje
- CheckFileExists — mozna wybrac tylko istniejacy plik
- CheckPathExists — mozna wybrac tylko istniejacy folder
- Multiselect — mozliwosS¢ wskazania kilku plikow
- ShowReadOnly — pokazuje pole "Otworz tylko do odczytu"
- ReadOnlyChecked — stan ww. pola
- SupportMultiDottedExtensions — obstuga rozszerzen
W rodzaju .exe.manifest
- ValidateNames — nie mozna podac nazwy pliku z zabronionymi
znakami (np. ":")



Komponenty

OpenFileDialog— wtasciwosci
e Filter - filtr wySwietlanych plikow
Mozna dac po kilka masek w kazdej kategorii
Pliki tekstowe|*.txt|Pliki www|*.htm; *.html|Wszystkie pliki|*.*
e FilterIndex — numer poczatkowo uzywanego filtru
(numeracja zaczyna sie od 1, nie od 0)
o AddExtension — czy do nazwy ma by¢ dodawane rozszerzenie;

e InitialDirectory — katalog poczgtkowy (jezeli nie podany —
katalog ostatnio uzywany do zapisywania pliku)

 FileName - kwalifikowana (z petng sciezka) nazwa pliku:
- proponowana (przed wyswietleniem okna),
- wybrana przez uzytkownika (po zamknieciu okna)



Komponenty

OpenFileDialog— sposob uzycia
» Nalezy wyswietlic okno i koniecznie sprawdzic rezultat;
Jezeli rezultat jest DialogResult.OK, zapisac plik
(uwaga — zmieniona nazwa komponentu, na openD/g)
DialogResult res;
res = openDlg.ShowDialog() ;
1f (res == DialogResult.OK)
{

// odczytanie pliku
}

e To samo w skroconym zapisie:

1f (openDlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

// odczytanie pliku
}



Komponenty

TextBox — pole edycyjne
e Prosty edytor, odpowiednik systemowego Notatnika

» Wiasciwosci:

- Dock — dostosowanie rozmiaru i potozenia (przyda sie Fif/)

- Text — wyswietlany tekst, dostepny do edydcji

- Multiline — czy moze zawierac wiecej niz jedng linie tekstu

- MaxLength — maksymalna dtugosc tekstu

- WordWrap — zawijanie tekstu

- ScrollBars — paski przewijania (domyslnie brak)

- TextAlign — wyréwnanie tekstu

- Font — cechy czcionki

- ForeColor — kolor tekstu

- BackColor — kolor tta

- Modified — tekst zostat zmodyfikowany; Uwaga! Automatyczna
zmiana tylko false -> true, odwrotnie "recznie"



Komponenty

TextBox — czcionka

e Font — cechy czcionki, ktorej uzywa komponent: Name — kroj
(np. ,Bookman Old Style”), Size — rozmiar w punktach, itd.

Poszczegolne cechy czcionki (np. rozmiar) sg dostepne
programowo tylko do odczytu. Aby zmienic tylko jedng ceche,
nalezy utworzy¢ nowy obiekt Font, kopiujgc pozostate cechy:
Font cf = textBoxl.Font;
Font nf = new Font (
cf.FontFamily, 15.0£f, cf.Style);
textBox1l.Font = nf;



Komponenty

TextBox — czcionka (c.d.)

» Najwiecej ktopotu sprawia wiasciwosc Sty/e klasy Font;
Moze przyjmowac wartosci: Regular, Bold, Italic, Underline
oraz Strikeout.

Jest to typ wyliczeniowy z atrybutem FlagsAttribute,
przez co na jego wartosciach mozna wykonywac operacje
binarne OR ("|") oraz XOR ("A"), np.:
Font cf = textBoxl.Font;
Font nf = new Font(cf.FontFamily, cf.Size,
cf.Style * FontStyle.Bold);
textBox1l.Font = nf;

spowoduje "przetgczenie" (wtgczenie, jezeli wytgczone lub
odwrotnie) pogrubienia



Komponenty

TextBox — pole edycyjne

e Zdarzenia:
- TextChanged — informuje o kazdej zmianie tekstu
(nie mozna zmieniaC wiasciwosci Text — nieskonczona petla!)
- [-] — brak jest zdarzenia informujgcego o zmianie zaznaczenia
lub potozenia kursora;
Zamiast tego mozna obstuzy¢ wszystkie zdarzenia, ktorych
posrednim skutkiem jest ww. zmiana, tj.:
- OnKeyDown,
- OnKeyKress,
- OnMouseDown,
- OnMouseUp



Komponenty

TextBox — pole edycyjne

e Metody
- Niemal wszystkie podstawowe operacje wykonujg tatwe do
uzycia metody:
- Cut()
- Copy()
- Paste()
- SelectAll()
- Undo() — cofa tylko jedna, ostatnig czynnosc¢
- Redo()
- Clear()
- Nie ma metod do odczytu i zapisu plikdw



Komponenty

TextBox — odczyt i zapis plikow

e W .Net jest kilka klas, ktore mozna do tego uzyc.
Np. klasa File dostarcza szereg statycznych metod, m.in. do
tworzenia, kopiowania, usuwania, odczytywania i zapisu plikdw.
- String ReadAllText (String path)
Odczytuje zawartosc¢ pliku tekstowego i dostarcza w postaci
pojedynczego fancucha znakow; path to kwalifikowana nazwa
pliku (tj. ze Sciezkg dostepu), jaka dostarcza np. okno
dialogowe OpenFileDialog
textBox.Text = File.ReadAllText (openDlg.FileName) ;

- void WriteAllText(String path, String contents)
Zapisuje do pliku (path) wielolinijkowg zawartos¢ ( contents)
File.WriteAllText (saveDlg.FileName, textBox.Text);



Komponenty

RichTextBox — pole edycyjne RTF

e Edytor z obstugg formatu RTF, odpowiednik WordPada;
posiada niemal wszystkie wtasciwosci, metody i zdarzenia
komponentu TextBox oraz kilka dodatkowych

 Wiasciwosci:

- Text — wyswietlany tekst, dostepny do edycji
- Multiline — czy moze zawieraC wiecej niz jedna linie tekstu
- MaxLength — maksymalna dtugosc tekstu
(2.147.483.647 zamiast 32.767 w TextBox)
- WordWrap — zawijanie tekstu
- ScrollBars — paski przewijania (domyslnie brak)

e Brakuje kilku wtasciwosci TextBox (TextAlign, AcceptsReturn),
nie ma tez menu kontekstowego



Komponenty

RichTextBox — pole edycyjne RTF

e Wiasciwosci specyficzne (niedostepne w TextBox)
okreslajg cechy zaznaczonego fragmentu lub
tzw. "punktu wstawiania"

Cechy akapitow:

- SelectionAlignment — wyréwnanie tekstu

- SelectionBullet — wypunktowanie akapitow

- SelectionIlndent, SelectionHangingIndent — lewy margines
- SelectionRightIndent — prawy margines

Cechy tekstu:

- SelectionBackColor — kolor tfa

- SelectionColor — kolor tekstu

- SelectionFont — czcionka (kréj, wielkosc, styl)



Komponenty

RichTextBox — pole edycyjne RTF

e Zdarzenia:
- TextChanged — informuje o kazdej zmianie tekstu
(nie mozna zmieniaC wiasciwosci Text — nieskonczona petla!)
- SelectionChanged — informuje o zmianie obszaru zaznaczenia
lub przesunieciu kursora; mozna wykorzysta¢ do
"sprzezenia zwrotnego" — zmiany stanu komponentow
zaleznie od cech akapitu lub tekstu



Komponenty

RichTextBox — pole edycyjne RTF

e Metody:

- Wszystkie znane z TextBox

- Cut()

- Copy()

- Paste()

- SelectAll()

- Undo() — obstuguje wiele czynnosci
- Redo()

- Clear()

- Dodatkowo potrafi zapisywac i odczytywac pliki,
zarowno w formacie RTF, jak i zwykte pliki tekstowe
- SaveFile(String, RichTextBoxStreamType)

- LoadFile(String, RichTextBoxStreamType)



Komponenty

RichTextBox — odczyt pliku

e Metody:
- LoadFile(String) — pliki RTF
- LoadFile(String, RichTextBoxStreamType) — dowolne pliki
e RichTextBoxStreamType — typ wyliczeniowy, okreslajacy
sposob potraktowania pliku:
- RichText — format RTF
- PlainText — zwykty tekst
e Proba wczytania pliku nie-RTF jako RTF konczy sie btedem;
do sprawdzenia mozna wykorzystac:
- klase Path (udostepnia statyczne metody)
- obiekt FileInfo (udostepnia metody i wtasciwosci instancii)



Komponenty

Path — analiza kwalifikowanej nazwy pliku

e Metody (statyczne!):
- GetExtension (String) — rozszerzenie (np. ".rtf", ".txt")
- GetName (String) — nazwa z rozszerzeniem (np. "Plik.rtf")

FileInfo — informacja o pliku

e Konstruktor wymaga podania kwalifikowanej nazwy:

FileInfo f = new FileInfo (openDlg.FileName) ;
if (f.Extension == ".rtf")
// tu obsluga plikdédw RTF

e Wiasciwosci
- Name, - Extension, - Attributes, - Exists, - Length, ...

e Metody
- CopyTo, - MoveTo, - Delete,



Ustawienia

Ustawienia (ang. settings)
e Umozliwia dynamiczne zapisywanie i odtwarzanie dowolnych
ustawien aplikacji oraz preferencji uzytkownika
 Najczesciej stosowane do (m.in.):
- rozmiar i potozenie okna
- opcje (np. zawijanie wierszy, widok paskow narzedzi, ...)
- czcionki i kolory

e VS ma wbudowany mechanizm zarzgdzania ustawieniami
- nie trzeba siegac do bardziej ztozonych i wymagajacych
mechanizmow, takich jak pliki INI lub rejestr Windows



Ustawienia

Zdefiniowanie nazw, typow i domysinych wartosci

Solution Explarer
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=2 | @ 2]
Build j Solution ‘csMotepad' (1 project)
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Build Events tuns, Learn more about application sethings. .. =d| Properties

Debug 4 [ Resources
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Resolies Left int v | User v 100 - :_:Izsrml.cs _

] Forml.Designer. cs

Services Top int W | User w200 9] Forml.resx

Width int v | User v 400 ] Program.cs
Height ik W | User w300

Reference Paths Fonk Syskern, Drawing . Fonk W | User w |Century Gokhic; 12pk

B Color System, Drawing, Color % | User " .Naw

o Back. System, Drawing. Color W | User w |:|255; 255; 192

Security Wrap bl | Lser % |False

Publish * hs hs




Ustawienia

Odczytanie i zastosowanie ustawien

e W tym celu najlepiej wykorzystac konstruktor klasy formularza
(znajduje sie na poczatku definicji klasy)
public partial class Forml : Form

{
public Forml()

{

InitializeComponent();

this.Top = Properties.Settings.Default.Top;
this.Left = Properties.Settings.Default.Left;

(R



Ustawienia

Zapisanie ustawien
e Tu najbardziej wtasciwe jest uzycie zdarzenia FormClosed

private void Forml FormClosed(cbject sender, FormClosedEventirgs e)
{
Properties.Settings.Default.Top = this.Top;
Properties.Settings.Default.Left = this.Left;

Properties.Settings.Default.5ave();

[



Blokada zamkniecia programu

Zamkniecie programu — mozliwe przyczyny

e Polecenie Plik/Zakoncz

e Klikniecie x na pasku tytutu

e Skrot klawiaturowy [Alt]+[F4]

e Zamkniecie systemu
Niezaleznie od przyczyny, system wysyta do aplikacji
komunikat, nakazujacy zakonczenie dziatania.
Objawia sie to wystgpieniem dwaoch zdarzen.



Blokada zamkniecia programu

Zamkniecie programu - skutek

e Zdarzenie OnFormClosing
(pytanie czy aplikacja moze zostac zamknieta)
e Zdarzenie OnFormClosed
(informacja ze aplikacja jest zamykana)
- Jezeli aplikacja odmawia zamkniecia (w tym celu nalezy

ustawi¢ wiasciwos¢ Cance/ argumentu zdarzenia na true,
jak ponizej), to zdarzenie OnFormClosed nie wystgpi,

.. FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)

{
it (...)
{

e.Cancel = true;
}
}



Blokada zamkniecia programu

Od czego zalezy decyzja programu edytora:

e Czy dokument zostat zmodyfikowany
od czasu utworzenia/otwarcia/zapisania
->wiasciwos¢ Modified komponentu TextBox (RichTextBox)

e Czy dokument posiada nazwe
—>dodatkowa zmienna, ustawiana po wykonaniu
polecen nowy/otwdrz/zapisz jako
e Decyzje uzytkownika
—>o0kno dialogowe MessageBox
(co robic dajej?)
—>okno dialogowe SaveFileDialog
(czy i gdzie zapisac plik?)



Blokada zamkniecia programu

Modified?



Blokada zamkniecia programu




Blokada zamkniecia programu

[Zamknij]

[ Anuluj | @




Blokada zamkniecia programu

[Zamknij]

| Anulyj | W l

[ SaveTloFile ]

!

| Zamknij |




Blokada zamkniecia programu

[Zamknij]

[ Anuluj ]

SaveDlg? [ SaveTloFile ]
' !

| Anulyj | | SaveIoFiIe ] [ Zamknij |

[Zamknij]




Blokada zamkniecia programu

[Zamknij]

[ Anuluj |

SaveDlg? [ SaveloFile ]
| !

| Anulyj | | SaveToFile | [ Zamknij

!
[Zamknij]




Blokada zamkniecia programu

Trzy stopnie trudnosci:
e profesjonalnie (jw.)
e bez zapamietywania nazwy pliku
e bez zapisywania

Oprdcz blokady zamkniecia programu, podobne dziatania
nalezy realizowac przy obstudze polecen ,Nowy” i ,Otworz”



Blokada zamkniecia programu

[Zamknij]

| Anuluj |

SaveDlg? [ SaveTloFile ]
| !

| Anuluj | | SaveToFile | | Zamknij

!
[Zamknij]




Blokada zamkniecia programu

[ Anuluj ] [ SaveTloFile ]

y

[Zamknij]




Blokada zamkniecia programu




Klasa MessageBox

o Wyswietlanie:
DialogResult MessageBox.Show(
String text,
String caption,
MessageBoxButtons buttons,
MessageBoxIcon icon,
MessageBoxDefaultButton defButton)

e Przykfad:
DialogResult result;
result = MessageBox.Show (

"Czy chcesz zapisac¢ zmiany", "Edytor",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Exclamation,
MessageBoxDefaultButton.Buttonl) ;



Klasa MessageBox

e MessageBoxButtons
Zestaw przyciskow, do wyboru:
- Ok, YesNo, YesNoCancel, OkCancel

e MessageBoxIcon
Rodzaj ikony wyswietlanej obok komunikatu, do wyboru:
- Exclamation, Warning — ostrzezenie ("!"),
- Stop, Error — bfad ("x"),
- Asterisk, Information — informacja ("i")
e MessageBoxDefaultButton
Przycisk domysliny, do wyboru:
- Button1, Button2, Button3



