Metodyka programowania

Visual Studio C#
Formularze



Formularz

Formularz (ang. Form) to przyszte okno programu

e Nowo utworzony projekt C# typu Windows Forms
ma jeden formularz;

e Jest to formularz gtowny (gtdwne okno) aplikacji:
jego zamkniecie powoduje zakonczenie dziatania programu



Formularz

e Pasek tytutu (wraz z ikong i przyciskami) i ramka

nalezg systemu operacyjnego, a nie do aplikacji;

Nie mozna zmienic ich wygladu ani umiesci¢ tam komponentow
e Mozna je dostosowac (np. zmienic ikone lub rodzaj ramki)

lub catkowicie wytaczyc

Pasek tytutu

\

Ikona J Przyciski systemowe
T Form1 -minimalizuj
= -Maksymalizuj
Menu systemowe —___ | Preeres -pomoc

Rozriar

(po kliknieciu ikony)

—  Minimalizuj

O Maksymalizuj

X Zamknij Alt+F4

Ramka —




Wiasciwosci formularza

FormBorderStyle
(enum System.Windows.Forms.FormBorderStyle)

e Rodzaj ramki
(kolor i gruboS¢ — w ustawieniach systemu!)

e Mozliwe ustawienia: :
- Sizable - standardowe Hrom L BX]
- Fixed3D - staty rozmiar

- FixedSingle — staty rozmiar, ramka bez "3D" - LEX
- FixedDialog — typowe dialogowe H
- SizableToolWindow — narzedziowe

- FixedToolWindow — narzedziowe, staty rozmiar
- None — brak ramki ‘ \



Wiasciwosci formularza

ControlBox (Boolean)

e Czy okno ma ikone z menu systemowym i kontrolki
(minimalizuj, maksymalizuj, zamknij)
HelpButton (Boolean
pution (Bookean)
e Czy wyswietlany jest przycisk pomocy
(dziata pod warunkiem, ze nie ma minimalizuj, maksymalizuj)

Icon

e Tkona (.ico) wyswietlana na pasku tytutu i pasku zadan

MinimizeBox (Boolean)
MaximizeBox (Boolean)
e Czy majg byc¢ dostepne na pasku tytutu przyciski minimalizacji

oraz maksymalizacji okna (jezeli nie, to nie dziata tez klikanie w
pasek tytutu)




Wiasciwosci formularza

Showlcon (Boolean)
e Czy okno ma ikone z menu systemowym
(nie da sie wigczy¢ np. dla Dialog i ToolWindow)
ShowInTaskBar (Boolean)
e Czy okno ma reprezentujacy je przycisk na pasku zadan
TopMost

e Zawsze na wierzchu, nawet jezeli nie jest aktywne
(podobnie jak np. Menedzer Zadan)

Opacity

e Stopien przezroczystosci okna
(mozna wpisywac w procentach)



Wiasciwosci formularza

StartPosition
(enum System.Windows.Forms.FormStartPosition)

e Poczgtkowe potozenie okna

» Mozliwe ustawienia:
- Manual - okresSlone przez wtasciwosc Location
- CenterScreen — srodek okna
- WindowsDefaultLocation — domysine systemu
- WindowsDefaultBounds — domysine potozenie i rozmiar
- CenterParent — srodek okna rodzica (tylko MDI)

e Alternatywnie mozna zapisywac potozenie i wielkoS¢ okna
w chwili zamykania aplikacji i odtwarzac te cechy przy
nastepnym uruchomieniu



Wiasciwosci formularza

Location (Point), Top, Left (Int32)

e Potozenie - wspodtrzedne lewego gornego naroznika wzgledem
komponentu zawierajgcego

Size (Point), Width, Height (Int32)
e Rozmiar
MinimumSize (Size),
MaximumSize (Size)
e Minimalny i maksymalny rozmiar okna;
AutoSize
e Automatyczne dostosowanie rozmiaru do zawartosci

AutoScroll
e Automatyczne wyswietlanie paskow przewijania



Wiasciwosci formularza

Font
e Cechy czcionki, ktorej uzywa komponent:
- Name — krdj (np. ,,Bookman Old Style™)
- Size — rozmiar w punktach
- Bold, Italic — pogrubienie, kursywa
BackColor
e Kolor tfa
ForeColor

e Kolor tekstu

e Cechy te sg "dziedziczone" przez komponenty umieszczane
na formularzu (w réznym stopniu przez rozne rodzaje komp.)



Wiasciwosci formularza

BackgroundImage
e Obrazek wyswietlany jako tto
BackgroundImagelLayout
» Sposdb jego wyswietlenia
- Tile - powielanie,
- Stretch - rozciggniecie,
- Zoom - powiekszenie



Wiasciwosci formularza

AcceptButton (IButtonControl)

e Przycisk "klikany" przez nacisniecie <Enter>
tzw. domysiny przycisk okna,
w oknach dialogowych przycisk "Ok"

CancelButton (IButtonControl)

e Przycisk "klikany" przez nacisniecie <Esc>
w oknach dialogowych przycisk "Anuluj"

{(*) Pierwsza mozliwa opcja

) Druga mozliwa opcja

| anaw || ok




Tworzenie formularzy

Nowo utworzony projekt C# typu Windows Forms
ma jeden formularz, ale moze byc ich wiecej

Do projektu mozna dodawac kolejne formularze
(menu: Project / Add Windows Form)

e DomysInie wyswietlane jest tylko gtéwne okno,
dodatkowe okna trzeba utworzyc¢ i wyswietlic programowo;
e Do wyswietlania okna mozna uzy¢ jednej z dwoch metod:

Show () ;
ShowDialog () ;

Sposob zachowania okien i ich programowej obstugi jest
zalezny tego ktdra z nich zostanie uzyta



Tworzenie formularzy

Okno niemodalne

e Okno wyswietlone metodg Show jest niemodalne
(uzytkownik moze przetgczac sie miedzy oknem gtownym
a dodatkowymi oknami niemodalnymi);

e Program nie jest wstrzymywany
- kolejne (po Show) instrukcje sg natychmiast wykonywane

e Okno jest zamykane, a nie ukrywane
(np. po kliknieciu w znak "x" w rogu okna)
- zwalniane sg wszystkie jego zasoby,
- generowane sg zdarzenia FormClosing i FormClosed
- préba ponownego wyswietlenia lub odwotania sie
do jego komponentdéw lub wiasciwosci konczy sie btedem
- aby ponownie wyswietlic okno, trzeba je na nowo utworzyc



Tworzenie formularzy

Okno niemodalne
e Sposob wyswietlenia
Form?2 f2 = new FormZ2 () ;
f2.Show () ;

e Do komunikacji miedzy formami trzeba napisa¢ witasne,
dedykowane metody



Tworzenie formularzy

Okno modalne

e Okno wyswietlone metodg ShowbDialog jest modalne
(ang. modal dialog winndow; uzytkownik nie moze przetgczac
sie miedzy aktywnym oknem dialogowym a innymi oknami);
e Program jest wstrzymywany
- kolejne (po ShowDialog) instrukcje sg wykonywane
dopiero po zamknieciu okna dialogowego

e Okno jest ukrywane, a nie zamykane
(np. po kliknieciu w znak "x" w rogu okna)
- jego zasoby nie sg zwalniane,
- mozna je wyswietli¢c ponownie
(stan komponentow nie zmienia sie w miedzyczasie)
- dostepna je wiasciwosc¢ DialogResult
- nalezy upewnic sie, ze jest tworzone tylko raz
(a nie przy kazdym wyswietleniu)



Tworzenie formularzy

Okno modalne
e Sposob wyswietlenia
Form2 f£2 = new Form?2();
f2.ShowDialog() ;

e Do komunikacji miedzy formami mozna napisac¢ wtasne,
dedykowane metody
(np. aby sprawdzic jakie opcje zostaty wybrane)
e Alternatywnie mozna odczyta¢ stan komponentow
- trzeba mie¢ pewnos¢, ze formularz istnieje
- modyfikator dostepu komponentow
(na oknie dialogowym)
trzeba zmieni¢ na /nternal lub public



Tworzenie formularzy

Rezultat okna modalnego
e Waznym aspektem okien dialogowych jest ich rezultat
(zwykle do wyboru sg min. 2 mozliwosci, np. Ok/Anuluj);
do okreslenia rezultatu stuzy wtasciwosc¢ DialogResult;
» Nadanie wartosci wiasciwosci DialogResult formularza powoduje
"zamkniecie" (tak naprawde ukrycie) okna modalnego
this.DialogResult = DialogResult.OK;



Tworzenie formularzy

Rezultat okna modalnego

e Jezeli przycisk, umieszczony na formularzu modalnym,
ma przypisang wartos¢ DialogResult, to jego klikniecie
powoduje przypisanie tej wartosci do wtasciwosci DialogResult
formularza, a tym samym jego "zamkniecie"

o Zwykle przyciski Ok i Anuluj sa przyciskami domyslnymi
formularza:

- Ok (albo Zapisz, Otworz itp.)
AcceptButton okna
DialogResult.OK

- Anuluj
CancelButton okna
DialogResult.Cancel



Tworzenie formularzy

Rezultat okna modalnego

» Poniewaz wykonanie funkcji wyswietlajgcej okno modalne
zostaje wstrzymane do jego zamkniecia, to odczytanie wartosci
DialogResult zwykle umieszcza sie w kolejnej instrukgcji

» Niezaleznie od wartosci DialogResult,
formularz nic sam nie robi - za to odpowiada program, np.:

f2.ShowDialog() ;
1f (f2.DialogResult == DialogResult.OK)

{

// dziatania

}



Tworzenie formularzy

Rezultat okna modalnego

o W przypadku okien z opcjami programu, jezeli wybrano Anuluj,
to zwykle odtwarzane sg opcje sprzed wyswietlenia okna:

opl = ..

op2 = ..

fOpt.ShowDialog() ;

1f (fOpt.DialogResult == DialogResult.Cancel)

{
.. = opl;
. = 0p2;



Tworzenie formularzy

Rezultat okna modalnego

» Bardziej eleganckie rozwigzanie polega na utrzymywaniu
pol z wartosciami opdji
Boolean op = true;
Form2 fOpt = new Form2();

. btnOptions Click ..

{

fOpt.ShowDialog() ;

1f (fOpt.DialogResult == DialogResult.OK)
op = ..

else

. = op;



Tworzenie formularzy

Rezultat okna modalnego
e Mozna tez zadbac o to, aby okno nie byto tworzone bez
potrzeby (aplikacja mniej obcigza system)
Form2 fOpt = null;

. btnOptions Click ..

{
1f (fOpt == null)
FormZ2 fOpt = new Form2();

fOpt.ShowDialog() ;



Tworzenie formularzy

Dostep do komponentdw okna dialogowego
e Domyslnie komponenty maja modyfikator dostepu private,
CO 0znacza ze nie sg dostepne z innego formularza
Form2 fOpt;

.. btnDoIt Click ..
{
1f (fOpt.radioButtonl.Checked)

{
/] ..

}
Btad kompilagji
) (Error: ‘radioButtonl’is inaccessible
due to its protection level)



Tworzenie formularzy

Dostep do komponentdw okna dialogowego

» Najprostszym rozwigzaniem jest zmiana modyfikatora dostepu
na internal (dostep mozliwy z innych klas nalezgcych do tego
samego zestawu) lub public

e Bardziej eleganckie rozwigzanie polega na zdefiniowaniu
- metod (jednej do odczytu, drugiej do ustawienia)
- wiasciwosci (do odczytu i zapisu)



Tworzenie formularzy

Definicja metod:
internal Boolean getOptionl ()

{

return radioButtonl.Checked;

}

internal void setOptionl (Boolean on)

{

radioButtonl.Checked = on;

}

Metody sg elementami klasy formularza, na réwni z
komponentami, majg zatem nieograniczony dostep do
wszystkich komponentow formularza i ich wiasciwosci.



Tworzenie formularzy

Sktadnia metody

[Modyfikator] Typ Nazwa (Lista argumentodw)

{
Ciato metody

}
o Modyfikator — domyslnie modyfikatorem jest private,
nalezy uzyc¢ internal \ub public

o 7Typ — okresla typ rezultatu;
"void' jezeli metoda nie dostarcza rezultatu

e Lista_argumentow — lista nazw i typodw rozdzielonych
przecinkami (np.: Int32 i, Boolean b, String s); moze byC pusta
e Ciato_metody — dowolne instrukcje; jezeli 7yp jest inny niz void,
powinna konczyc¢ sie instrukcjg return, zwracajgcg wartosc

zgodng z Typem



Tworzenie formularzy

Uzycie metody
* Metoda jest wywotywana poprzez obiekt formularza,
do ktorego nalezy
FormZ2 fOpt;

.. btnDoIt Click ..
{
if ( fOpt.getOptionl () )
/..

}
. btnOptions Click ..

{

fOpt.setOptionl (optl) )



Tworzenie formularzy

Definicja wiasciwosci :
internal Boolean Optionl

{
get

{

return radioButtonl.Checked;

}

set

{

radioBRuttonl.Checked = wvalue;



Tworzenie formularzy

Sktadnia wtasciwosci

[Modyfikator] Typ Nazwa

| get { Sekcja get }
set { Sekcja set }
}
o Modyfikator — domyslnie modyfikatorem jest private,
nalezy uzyc internal \ub public
o 7Typ — okresla typ wiasciwosci
e Sekgia_get — musi zwrdci¢ wartos¢ wiasciwosci zgodng z 7Typemn
(przy pomocy instrukcji return)
e Sekcja_set — otrzymuje niejawny argument o nazwie value,

ktorego typ jest |dentyczny jak 7yp wiasciwosci, ktory powinna
(choC nie musi) zapisac

e Jedng z sekcji mozna pominac



Tworzenie formularzy

Sktadnia wtasciwosci
[Modyfikator] Typ Nazwa
{
get { Sekcja get }
}
e Jedng z sekcji mozna pominac
jezeli np. bedzie tylko sekcja get, to uzyskamy
wilasciwosc "tylko do odczytu"



Tworzenie formularzy

Uzycie wiasciwosci
e Witasciwosc jest uzywana poprzez obiekt formularza,
do ktdrego nalezy (podobnie, jak metoda)
Form2 fOpt;

.. btnDoIt Click ..
{
if ( fOpt.Optionl )
/..

}
. btnOptions Click ..

{

fOpt.Optionl = optl;



