Edytor tekstu

Komponenty edytora

MenuStrip — pasek menu (menu gtéwne)

Automatycznie lokuje sie u gory okna (domyslnie wtasciwosé Dock = Top)
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Wyposazone w wygodny edytor, umozliwiajacy tworzenie wielopoziomowego menu
bezposrednio na formularzu,

Whpisanie opisu i potwierdzenie klawiszem <Enter> powoduje utworzenie
komponentu ToolStripMenultem, wpisanie znaku ,,-” (minus) dodaje separator,
Dodawane w ten sposob elementy menu majg nietypowe nazwy:
opisElementuToolStripMenultem (np. zapiszJakoToolStripMenultem), co utatwia
identyfikacj¢ funkcji obstugi zdarzen — np. zapiszJakoToolStripMenultem_Click

ToolStripMenultem — pozycja menu

Dostepny wytacznie jako element menu (MenusStrip lub ContextMenuStrip) — nie ma
w Toolboxie Visual Studio
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Wilasciwosci:

Name — nazwa w komponentu w programie

Image — obrazek wyswietlany obok opisu; Powinien by¢, jezeli polecenie menu
dostgpne réwniez przez pasek narzedzi, oczywiscie wszedzie taki sam
ShortcutKeys — skrot klawiaturowy (nie myli¢ z ShortcutKeyDisplayString — opis
skrotu)

ShortcutKeyDisplayString — wlasciwy opis pojawia si¢ automatycznie po dodaniu
skrotu przez wlasciwos$¢ ShortcutKeys (np. "Ctrl + O"), nie ma potrzeby zmieniac¢
Checked — symbol zaznaczenia

CheckOnClick — automatyczne wlaczanie i wylaczanie symbolu zaznaczenia —
przeksztatca element menu w rodzaj CheckBoxa (nie nalezy uzywac, jezeli dana opcja
jest dostepna rowniez inng droga, np. przez pasek narzedzi)



Zasoby aplikacji

e Dwukrotne klikniecie folderu Properties (wtasciwosci), w oknie Solution Explorer
(eksplorator rozwigzania) otwiera okno wtasciwosci aplikacji
e Zakltadka Resources (tj. zasoby) zawiera zasoby dostepne w catej aplikacji;
Po zmianie rodzaju zasobow ze String na Images mozna doda¢ obrazki
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Umieszczone w zasobach obrazki mozna umieszcza¢ na wielu komponentach, np. w

menu i na pasku narzedzi; Do wyboru obrazka z zasobow aplikacji lub wskazania
pliku obrazka stuzy specjalne okno dialogowe:
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ToolStripContainer — kontener na paski narzedzi

e Zwykle zajmuje cate okno (Dock = Fill)

e Sklada si¢ z czterech paneli ulokowanych przy krawedziach, przeznaczonych na paski
narzedzi i menu, oraz centralnego panelu, w ktorym mozna umiesci¢ gtowne
komponenty aplikacji — w przypadku edytora TextBox lub RichTextBox
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e Menu i paski narzedzi mozna swobodnie przemieszcza¢ migdzy czynnymi
krawedziami kontenera, o ile wlasciwos$¢ LayoutStyle jest typu StackWithOverflow

ToolStrip — pasek narzedzi
e Automatycznie lokuje si¢ u gory okna (Dock = Top)
e  Wyposazone w wygodny edytor, umozliwiajacy dodawanie elementdw, najczesciej
przyciskow i separatorow, bezposrednio na formularzu
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Wiasciwosci
e ImageScalingSize — rozmiar obrazkéw na przyciskach
e LayoutStyle — jezeli ma warto$¢ StackWithOverflow, to pasek mozna przenosic¢
miedzy aktywnymi krawedziami ToolStripContainer; a jezeli ma warto$¢ Flow, to nie
mozna przenosi¢ (brak jest stosownego uchwytu z lewej strony paska) — tak powinno
si¢ ustawia¢ paski umieszczone bezposrednio na formularzu (bez ToolStripContainer)

Form1 Q@@

Plik

i =

3

RN AN %




ToolStripButton — przycisk na pasku narzedzi

Whasciwos$ci

Image — obrazek; mozna korzysta¢ z zasobow aplikacji (jak w przypadku komponentu
ToolStripMenultem)

ImageTransparentColor — kolor tta na obrazku, ktory bedzie zamieniony na
przezroczystos¢ po wyswietleniu

AutoToolTip — wyswietlanie podpowiedzi w "dymku" po wskazaniu mysza
ToolTipText — tres¢ podpowiedzi w dymku

Checked — zaznaczony (tj. trwale wcisniety); Pozwala traktowac ToolStripButton jak
pole wyboru (Checkbox) lub przycisk radiowy (RadioButton)

CheckOnClick — automatycznie zmienia Checked po kliknigciu (nie wystarczy, jezeli
przycisk ma dziata¢ jak RadioButton)



FontDialog — Okno dialogowe "Czcionka"

e Komponent nie ma widocznej reprezentacji na oknie (podobnie pozostale dialogi)
Metoda ShowDialog wys$wietla standardowe okno dialogowe systemu Windows
zmiany czcionki; Witasciwos$ci komponentu okreslaja jego wyglad i zachowanie
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Whasciwosci

ShowApply — wyswietla przycisk "Zastosuj"; trzeba obstugiwac zdarzenie Apply

e ShowEffects — wyswietla style (Pogrubienie, Pochylenie, ...)

e ShowColor — wys$wietla komponent do zmiany koloru czcionki. DomyslInie
wylaczone, poniewaz wlasciwos¢ Font nie obejmuje koloru;

Jezeli wlaczone, to rownolegle ze zmiang czcionki trzeba zmieni¢ kolor

FontMustEXist — pozwala wybra¢ tylko istniejaca czcionke

e Font - cechy czionki:

- proponowane (przed wyswietleniem okna),
- wybrane przez uzytkownika (po zamknigciu okna)
e Color — kolor czionki:

- proponowany (przed wyswietleniem okna),
- wybrany przez uzytkownika (po zamknigciu okna)

FontDialog — sposéb uzycia

Najpierw nalezy przenies¢ cechy czcionki (i ew. koloru) z komponentu do okna dialogowego,
nastepnie wyswietli¢ okno i koniecznie sprawdzi¢ rezultat; Jezeli jest DialogResult.OK,
przenies¢ cechy czcionki z okna dialogowego do komponentu:

fontDlg.Font = textBox.Font;
}f (fontblg.Showbialog() == DialogResult.OK)

textBox.Font = fontDlg.Font;
}

W RichTextBox nalezy uzy¢ whasciwosci SelectionFont oraz SelectionColor



ColorDialog — Okno dialogowe "Kolor"

e Komponent nie ma widocznej reprezentacji na oknie (jak pozostate dialogi)
e Metoda ShowDialog wyswietla standardowe okno dialogowe systemu Windows
zmiany koloru; Wtasciwosci komponentu okreslajg jego wyglad i zachowanie
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Wiasciwosci
e FullOpen — wyswietla cale okno
e AllowFullOpen — zezwala na odstonigcie catego okna
e SolidColorOnly — pozwala wybra¢ tylko standardowe kolory (jezeli true, to
AllowFullOpen powinno by¢ wytgczone)

e Color — kolor czionki:
- proponowany (przed wyswietleniem okna),
- wybrany przez uzytkownika (po zamknigciu okna)

ColorDialog — spos6b uzycia
Najpierw nalezy przenies¢ kolor z komponentu do okna dialogowego, nastepnie wyswietli¢

okno i koniecznie sprawdzi¢ rezultat; Jezeli jest DialogResult.OK, przenies$¢ kolor z okna
dialogowego do komponentu:

colorblg.Color = textBox.ForeColor;
}f (fontDlg.Showbialog() DialogResult.OK)

textBox.ForeColor = colorDlg.Color;

W podobny sposdb mozna zmieni¢ kolor tta (BackColor).
W RichTextBox nalezy uzy¢ wtasciwosci SelectionColor oraz SelectionBackColor



SaveFileDialog — Okno dialogowe "Zapisywanie"

e Komponent nie ma widocznej reprezentacji na oknie (jak pozostate dialogi)
e Metoda ShowDialog wyswietla standardowe okno dialogowe systemu Windows
zapisywania pliku; Wtasciwosci komponentu okreslajg jego wyglad i zachowanie
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Wiasciwosci
e Title — tekst wyswietlany na pasku tytulu okna dialogowego
e OverwritePrompt — jezeli plik istnieje, to wy$wietla pytanie czy ma zosta¢ nadpisany
e CreatePrompt — jezeli plik nie istnieje, pyta czy utworzy¢
e CheckFileExists — mozna wybra¢ tylko istniejacy plik
e CheckPathExists — mozna wybra¢ tylko istniejacy folder
e SupportMultiDottedExtensions — obstuga rozszerzen w rodzaju .exe.manifest
e ValidateNames — nie mozna poda¢ nazwy pliku z zabronionymi znakami (np. ":")
e Filter — filtr wyswietlanych plikow Opis_1[Maska 1|Opis 2|Maska 2 ...
Pliki tekstowe|*.txt|Pliki zrodtowe C#|*.cs|Wszystkie pliki|*.*
e FilterIndex — numer poczatkowo uzywanego filtru (numeracja od 1, nie od 0)
e AddExtension — czy do nazwy ma by¢ dodawane rozszerzenie;
jezeli tak, to dodawane jest rozszerzenie zalezne od filtru
e DefaultExt — rozszerzenie domyslne (jezeli nie wynika z filtru)
e InitialDirectory — katalog poczatkowy (jezeli nie podany — katalog ostatnio uzywany
do zapisywania pliku)
e FileName — kwalifikowana (z pelng $ciezkg) nazwa pliku:
- proponowana (przed wyswietleniem okna),
- wybrana przez uzytkownika (po zamknigciu okna)

SaveFileDialog— sposéb uzycia

e Nalezy wyswietli¢ okno i1 koniecznie sprawdzi¢ rezultat; Jezeli rezultat jest
DialogResult.OK, zapisa¢ plik:

if (saveDlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

// zapisanie pliku



OpenFileDialog — Okno dialogowe "Otwieranie"

e Komponent nie ma widocznej reprezentacji na oknie (jak pozostate dialogi)
e Metoda ShowDialog wyswietla standardowe okno dialogowe systemu Windows
otwierania pliku; Wiasciwosci komponentu okreslaja jego wyglad i zachowanie
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Wiasciwosci

e Title — tekst wy$wietlany na pasku tytutu okna dialogowego

e CheckFileExists — mozna wybra¢ tylko istniejacy plik

e CheckPathExists — mozna wybra¢ tylko istniejacy folder

e Multiselect — mozliwo$¢ wskazania kilku plikow

e ShowReadOnly — pokazuje pole "Otworz tylko do odczytu

e ReadOnlyChecked — stan ww. pola

e SupportMultiDottedExtensions — obstuga rozszerzen w rodzaju .exe.manifest

e ValidateNames — nie mozna poda¢ nazwy pliku z zabronionymi znakami (np. ":")

o Filter — filtr wySwietlanych plikow. Mozna da¢ po Kilka masek w kazdej kategorii
Pliki tekstowe|*.txt|Pliki www|[*.htm; *.html|Wszystkie pliki[*.*

e FilterIndex — numer poczatkowo uzywanego filtru (numeracja od 1, nie od 0)

e AddExtension — czy do nazwy ma by¢ dodawane rozszerzenie;

e [InitialDirectory — katalog poczatkowy (jezeli nie podany — katalog ostatnio uzywany
do zapisywania pliku)

e FileName — kwalifikowana (z pelng $ciezkg) nazwa pliku:
- proponowana (przed wyswietleniem okna),
- wybrana przez uzytkownika (po zamkni¢ciu okna)

OpenFileDialog— sposéb uzycia

e Nalezy wyswietli¢ okno i1 koniecznie sprawdzi¢ rezultat; Jezeli rezultat jest
DialogResult.OK, wczytaé plik:

if (openDlg.Showbialog() == DialogResult.0OK)

// odczytanie pliku



TextBox — pole edycyjne
e Prosty edytor, odpowiednik systemowego Notatnika

Wiasciwosci:
e Dock — dostosowanie rozmiaru i potozenia (przyda si¢ Fill)
e Text— wyswietlany tekst, dostepny do edycji
Multiline — czy moze zawiera¢ wigcej niz jedng lini¢ tekstu
MaxLength — maksymalna dlugo$¢ tekstu
WordWrap — zawijanie tekstu
ScrollBars — paski przewijania (domysInie brak)
TextAlign — wyroéwnanie tekstu
e Font - cechy czcionki
e ForeColor — kolor tekstu
e BackColor — kolor tta
e Modified — tekst zostal zmodyfikowany;
Uwaga! Automatyczna zmiana Modified tylko false = true, odwrotnie "recznie"

Zdarzenia:
e TextChanged — informuje o kazdej zmianie tekstu (nie przyda si¢)
e [-]—brak jest zdarzenia informujgcego o zmianie zaznaczenia lub potozenia kursora;
Zamiast tego mozna obstuzy¢ wszystkie zdarzenia, ktorych posrednim skutkiem jest
ww. zmiana, tj. KeyDown, KeyKress, MouseDown, MouseUp

Metody
e Cut— wytnij
e Copy — kopiuj
e Paste — wklej
e SelectAll — zaznacz wszystko
e Undo — cofnij (cofa tylko jedna, ostatnig czynnosc¢; kolejne uzycie cofa cofnigcie)
e Redo - ponéw
o Clear — wyczys¢

Niemal wszystkie podstawowe operacje wykonujg tatwe do uzycia metody. Nie ma metod do
odczytu i zapisu plikow

Zmiana cech czcionki

Poszczegolne cechy czcionki (np. rozmiar) sg dostepne programowo tylko do odczytu. Aby
zmieni¢ tylko jedng cechg, nalezy utworzy¢ nowy obiekt Font, kopiujac pozostate cechy:
Font cf = textBoxl.Font;
textBoxl.Font = new Font(
cf.FontFamily, 15.0f, cf.style);

Najwigcej klopotu sprawia wlasciwosé¢ Style Moze przyjmowac wartosci: Regular, Bold,
Italic, Underline oraz Strikeout. Jest to typ wyliczeniowy z atrybutem FlagsAttribute,
przez co na jego wartosciach mozna wykonywac operacje binarne OR ("[") oraz XOR ("").
Dla przyktadu, nastepujacy kod spowoduje przetaczenie (wlaczenie, jezeli byto wytaczone,
lub odwrotnie) pogrubienia:

Font cf = textBoxl.Font;

textBox1l.Font = new Font(cf, cf.Style A FontStyle.Bold);



TextBox — odczyt i zapis plikow
W bibliotece .Net jest kilka klas, ktore mozna do tego uzy¢. Np. klasa File dostarcza szereg
statycznych metod, m.in. do tworzenia, kopiowania, usuwania, odczytywania i zapisu plikow.

e String ReadAllText (String path)
Odczytuje zawartos$¢ pliku tekstowego i dostarcza w postaci pojedynczego tancucha
znakow; path to kwalifikowana nazwa pliku (tj. ze Sciezkg dostepu), jakg dostarcza
np. okno dialogowe OpenFileDialog

textBox.Text = File.ReadAllText(openDlg.FileName);

e void WriteAllText(String path, String contents)
Zapisuje do pliku (path) wielolinijkowa zawarto$¢ (contents)

File.writeAllText(saveDlg.FileName, textBox.Text);

RichTextBox — pole edycyjne RTF

e Edytor z obstugg formatu RTF (ang. Rich Text Format), odpowiednik WordPada;
posiada niemal wszystkie wtasciwosci, metody 1 zdarzenia komponentu TextBox oraz

kilka dodatkowych

Wtasciwosci:
e Text — wyswietlany tekst, dostepny do edyc;ji
e Multiline — czy moze zawiera¢ wigcej niz jedna lini¢ tekstu
e MaxLength — maksymalna dtugo$¢ tekstu (2.147.483.647 zamiast 32.767 TextBox)
e  WordWrap — zawijanie tekstu
e ScrollBars — paski przewijania (domyslnie automatyczne)

Brakuje kilku whasciwosci TextBox (TextAlign, AcceptsReturn), nie ma tez menu
kontekstowego. Zamiast tego sa inne — poniewaz RichTextBox umozliwia r6zne formatowanie
fragmentow tekstu. Whasciwosci specyficzne (niedostgpne w TextBox) okreslaja cechy
zaznaczonego fragmentu lub tzw. punktu wstawiania (tj. pozycji kursora)

Cechy akapitow:
e SelectionAlignment — wyrdéwnanie tekstu
o SelectionBullet — wypunktowanie akapitow
e SelectionIndent, SelectionHangingIndent — lewy margines
e SelectionRightIndent — prawy margines
Cechy tekstu:
e SelectionBackColor — kolor tta
e SelectionColor — kolor tekstu
e SelectionFont — czcionka (kroj, wielkos¢, styl)

Zdarzenia:
e TextChanged — informuje o kazdej zmianie tekstu (nie przyda si¢)
e SelectionChanged — informuje o zmianie obszaru zaznaczenia lub przesuni¢ciu
kursora; mozna wykorzysta¢ do "sprzezenia zwrotnego" — zmiany stanu komponentow
menu i paska narzgdzi zaleznie od cech zaznaczonego fragmentu tekstu



Metody:
Wszystkie znane z TextBox, a dodatkowo RichTextBox potrafi zapisywac i odczytywac pliki,
zarowno w formacie RTF, jak i zwykte pliki tekstowe

o Cut— wytnij

e Copy — kopiuj

e Paste — wklej

e SelectAll — zaznacz wszystko

e Undo — cofnij (obstuguje wiele czynnosci)

Redo — ponéw

o Clear — wyczy$¢

e SaveFile — zapisz do pliku
e LoadFile —wczytaj plik

RichTextBox — odczyt pliku
Metody SaveFile i LoadFile sg przecigzone i maja po dwa warianty, np. dla LoadFile:

LoadFile(String name)
LoadFile(String name, RichTextBoxStreamType streamType)

Pierwszy wariant wczytuje plik w formacie RTF, drugi w formacie RTF lub tekstowym,
zaleznie od warto$ci argumentu streamType.

Jezeli program ma zapisywac 1 wezytywac wylqcznie pliki RTF, to nalezy uzy¢ pierwszego
wariantu metod SaveFile i LoadFile, wowczas wystarczy dostownie jedna linia kodu.
Zapisanie pliku:

richTextBox.SaveFile(saveDlg.FileName);
Wczytanie pliku:

richTextBox.LoadFile(openDlg.FileName);

Typ RichTextBoxStreamType jest typem wyliczeniowym, okreslajacym sposob potraktowania
pliku przy zapisie i odczycie. Ma dwie wartosci:

e RichText - format RTF

e PlainText — zwykly tekst
Proba wezytania pliku nie-RTF jako RTF konczy si¢ bledem; Do sprawdzenia typu pliku
mozna wykorzystac klase Path (ktora udostepnia metody statyczne) albo obiekt klasy Filelnfo
(udostepnia wlasciwosci i metody — ale najpierw trzeba utworzy¢ obiekt tej klasy).



Klasa Path — analiza kwalifikowanej nazwy pliku
Metody klasy Path wymagaja podania kwalifikowanej nazwy pliku (nalezy poda¢ nazwe
wybrang przez uzytkownika w oknie dialogowym OpenFileDialog lub SaveFileDialog,
dostgpng we wlasciwosci FileName tych komponentow):

e GetExtension (String path) — rozszerzenie (np. ".rtf", ".txt")

e GetName (String path) — nazwa z rozszerzeniem (np. "Plik.rtf")

Klasa Filelnfo — informacja o pliku

Konstruktor wymaga podania kwalifikowanej nazwy pliku (nalezy poda¢ nazwe wybrang
przez uzytkownika w oknie dialogowym OpenFileDialog lub SaveFileDialog, dostgpng we
wilasciwosci FileName tych komponentow, analogicznie jak dla klasy Path).

Po utworzeniu obiektu FileInfo mozna odczytac szczegdtowe informacje o pliku (np. Name —
nazwa, Extension — rozszerzenie nazwy, Length — rozmiar, Attributes — atrybuty systemowe
pliku, np. Hidden — ukryty) z wtasciwosci tego obiektu oraz wykonywac rézne operacje na
pliku (np. CopyTo — kopiowanie, MoveTo — przeniesienie, Delete — usunigcie)

Implementacja wczytywania pliku, z rozroznieniem na pliki RTF i tekstowe, i przy
wykorzystaniu klasy Path, moze by¢ zrealizowana nastgpujaco:

if (Path.GetExtension(openDlg.FileName) == ".rtf")

richTextBox.LoadFile(openDlg.FileName,
RichTextBoxStreamType.RichText);
}

else

richTextBox.LoadFile(openDlg.FileName,
RichTextBoxStreamType.PlainText);

Lub w skroconym zapisie, z wykorzystaniem wyrazenia warunkowego:
RichTextBoxStreamType type;
type = Path.GetExtension(openDlg.FileName) == ".rtf" ?
RichTextBoxStreamType.RichText
RichTextBoxStreamType.PlainText;

richTextBox.LoadFile(openDlg.FileName, type);
Ta sama operacja przy uzyciu klasy Filelnfo, w skroconym zapisie:
FileInfo info = new FileInfo (openDlg.FileName);
RichTextBoxStreamType type = info.Extension == ".rtf" ?
RichTextBoxStreamType.RichText
RichTextBoxStreamType.PlainText;

richTextBox.LoadFile(openDlg.FileName, type);



Ustawienia aplikaciji
VS ma wbudowany mechanizm zarzadzania ustawieniami - nie trzeba sigga¢ do bardziej
ztozonych 1 wymagajacych mechanizméw, takich jak pliki INI lub rejestr Windows

Komponent ustawien (ang. Settings) umozliwia dynamiczne zapisywanie i odtwarzanie
dowolnych ustawien aplikacji oraz preferencji uzytkownika. Mozna go wykorzysta¢ do
zapisania takich informacji, jak m.in.: rozmiar i potozenie okna, opcje (np. zawijanie wierszy,
widok paskow narzedzi, ...), ustawienia czcionki i kolorow itd.

Zdefiniowanie nazw, typéw i domysinych wartosci

Nazwy, typy i wartosci domyslne ustawien nalezy doda¢ w zaktadce Settings. Wartosci typow
prostych mozna wpisac, dla typow w rodzaju Font lub Color jest dedykowany edytor.
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Application settings allow you to store and retrieve property settings and other information For your application
dynamically. For example, the application can save a user's color preferences, then retrieve them the next time it

runs. Learn more about application settings. ..
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Odczytanie i zastosowanie ustawien

W tym celu mozna wykorzysta¢ konstruktor klasy formularza (nazywa si¢ Form1, jak klasa
formularza, i znajduje si¢ na poczatku definicji klasy) albo (lepiej) funkcj¢ obstugi zdarzenia
OnLoad formularza, ktorg trzeba utworzy¢ w okienku whasciwosci, na zaktadce Events.

Przy domyslnych ustawieniach, obiekt ustawien ma nazwg Properties.Settings.Default,
natomiast nazwy ustawien sg takie, jakie w zaktadce Settings (obrazek powyzej)

W najprostszym przypadku wystarczy skopiowa¢ wartosci ustawien do wtasciwosci
formularza lub komponentdéw — trzeba jednak pamigtac, aby byty one zgodne ze stanem menu
i paskoéw narzedzi — pokazuje to przyktad opcji zawijania wierszy ponize;j:

Forml_Load(..)

this.Left
this.Top

Properties.Settings.Default.Left;
Properties.Settings.Default.Top;

textBox.Font = Properties.Settings.Default.Font;
textBox.ForeColor = Properties.Settings.Default.Color;

textBox.wordwrap = Properties.Settings.Default.wrap;
zawijaniewierszyToolStripMenuItem.Checked =
Properties.Settings.Default.wrap;



Zapisanie ustawien

Tu najbardziej wlasciwe jest uzycie funkcji obstugi zdarzenia FormClosed formularza, ktorg
trzeba utworzy¢ w okienku wtasciwosci formularza, na zaktadce Events.

Forml_FormClosed(..)

Properties.Settings.Default.Left = this.Left;
Properties.Settings.Default.Top = this.Top;

Properties.Settings.Default.Font = textBox.Font;
Properties.Settings.Default.Color = textBox.ForeColor;

Properties.Settings.Default.wWrap = textBox.Wordwrap;

Properties.Settings.Default.Save();
}

Wazne! Aplikacja automatycznie wezytuje wszystkie ustawienia podczas uruchamiania, ale
nigdy ich sama nie zapisuje — nalezy to wymusi¢ uzywajac metody Save.



Blokada zamkniecia programu
Zamknigcie programu — mozliwe przyczyny
Polecenie Plik/Zakoncz

Klikniecie X na pasku tytutu

Skrot klawiaturowy <Alt> + <F4>
Zamknigcie systemu

Niezaleznie od przyczyny, system wysyta do aplikacji komunikat nakazujacy zakonczenie
dziatania. Objawia si¢ to wystapieniem dwoch zdarzen:

e Zdarzenie OnFormClosing (pytanie czy aplikacja moze zosta¢ zamknigta)

e Zdarzenie OnFormClosed (informacja, ze aplikacja jest zamykana)

Jezeli aplikacja odmawia zamknigcia (w tym celu nalezy ustawi¢ wlasciwosé Cancel
argumentu zdarzenia na true, jak ponizej), to zdarzenie OnFormClosed nie wystapi,

. FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)
}f (textbox.Modified)

e.Cancel = true;
}
}

Dziatanie edytora w zdarzeniu OnFormClosing zalezy od kilku czynnikow:
e (Czy dokument zostat zmodyfikowany od czasu utworzenia/otwarcia/zapisania
— wlasciwos¢ Modified komponentu TextBox (RichTextBox)
e (Czy dokument posiada nazwe
— dodatkowa zmienna, ustawiana po wykonaniu polecen nowy/otworz/zapisz jako
¢ Decyzje uzytkownika
— okno dialogowe MessageBox (co robi¢ dajej?)
— okno dialogowe SaveFileDialog (czy i gdzie zapisac plik?)

h 4

[ SaveToFile ]

SaveDIg?

[ SaveToFile ]

Blokada zamknigcia programu — wersja inteligentna




Implementacja petnej wersji blokady jest dos¢ skomplikowana: okno dialogowe daje
uzytkownikowi trzy mozliwosci (Czy chcesz zapisa¢ plik? — Tak, Nie, Anuluj), a tacznie jest
az sze$¢ mozliwych zakonczen zdarzenia, co pokazuje diagram.

Blokada zamkniecia programu — warianty

Trzy stopnie trudnosci:
e Inteligentna — profesjonalnie (jw.),
e Polinteligentna — bez okna dialogowego zapisywania pliku,
e Cwieréinteligentna — wymuszenie zapisania pliku przed zamknieciem.

Wersja poétinteligentna

Jezeli tekst zostat zmodyfikowany, to wyswietlane jest okno dialogowe Czy chcesz zapisac
zmiany? z mozliwymi odpowiedziami Tak/Nie. Odpowiedz Tak powoduje powr6t do
programu (e.Cancel = true), odpowiedz Nie — zamknigcie programu

Zamknij

Blokada zamkniecia programu — wersja potinteligentna

Wersja ¢wiercinteligentna

Jezeli tekst zostal zmodyfikowany, to wyswietlane jest okno dialogowe Przed zamknieciem
programu zapisz zmiany, z jednym tylko przyciskiem, Ok, ktorego klikniecie powoduje
powrot do programu (e.Cancel = true).

Blokada zamkniecia programu — wersja ¢wiercinteligentna

Wazne! Podobne dziatania powinno si¢ tez realizowa¢ w reakcji na polecenia Nowy i Otworz



Klasa MessageBox

Do wyswietlenia okna dialogowego z pytaniem i tylko kilkoma mozliwymi odpowiedziami
(Czy chcesz zapisaé plik? — Tak, Nie, Anuluj albo Czy chcesz zastgpic plik? — Tak, Nie albo
Czy chcesz sprobowaé ponownie — Ponow, Anuluj itp.) zamiast tworzy¢ wlasny formularz,

mozna uzy¢ metody Show klasy MessageBox.

[ Edytor I I1

Plik nie zostat zapisany.
' Czy cheesz zapisad zmiany przed zamknieciem programu?

[ 1k || N |

Metoda Show jest statyczna (wigc nie trzeba tworzy¢ obiektu) i ma ponad dwadziescia
przecigzonych wersji, z r6znymi kombinacjami argumentow. Sugerowana wersja:

DialogResult MessageBox.Show(
String text,
String caption,
MessageBoxButtons buttons,
MessageBoxIcon icon,
MessageBoxDefaultButton defButton)

e text, typu String — tres¢ pytania,

e caption, typu String — tytul okna (zazwyczaj nazwa programu macierzystego),

e buttons, typu wyliczeniowego MessageBoxButtons — zestaw przyciskow do wyboru
(OK, OKCancel, AbortRetrylgnore, YesNoCancel, YesNo, RetryCancel),

e icon, typu wyliczeniowego MessageBoxlcon — ikona wys$wietlana obok komunikatu
(None, Question, Exclamation, Asterisk, Stop, Error, Warning, Information)

e defButton, typu wyliczeniowego MessageBoxDefaultButton — przycisk domyslny
(Buttonl, Button2, Button3)

Funkcja zwraca warto$¢ typu DialogResult, ktorg nalezy traktowac jako odpowiedz
uzytkownika na zadane pytanie. Warto uzy¢ pomocniczej zmiennej do zapisania odpowiedzi,
a sprawdzenie jej wartosci przenies¢ do oddzielnej instrukcji, np.:

DialogResult result;

result = MessageBox.Show(
"Czy chcesz zapisac zmiany",
"Edytor",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Exclamation,
MessageBoxDefaultButton.Buttonl);

if (result == DialogResult.Yes)

// dziatania dla TAK



Strategia ucieczki od komplikacji

Jezeli funkcja obstugi zdarzenia musi sprawdza¢ kilka warunkow i wykonywac rézne
dziatania w r6znych sytuacjach, kod takiej funkcji moze mie¢ kilka poziomow zagniezdzenia
instrukcji, a dodajac nowe funkcjonalnosci do programu czesto trzeba rozbudowywac funkcje
napisane wczesniej. W takim przypadku sytuacji kod funkcji obstugi zdarzen bedzie si¢ coraz
bardziej gmatwat, co moze doprowadzi¢ do btedow. Aby uniknaé¢ komplikacji kodu oraz
potencjalnych bledow, mozna wykorzysta¢ instrukcje return.

WezZzmy za przyktad taka strukturg funkcji obstugi zdarzenia:
if (warunekl)
if (warunek?2)

// warunki 1 i 2 spetnione

?1se
// warunek 1 speitniony, warunek 2 niespeitniony
}
else
{

// warunek 1 niespetniony, warunek 2 nieistotny

Strategia ucieczki od komplikacji polega na uzyciu instrukcji return, ktéra powoduje
natychmiastowe przerwanie wykonywania funkciji:

}f (!'warunekl)

// warunek 1 niespetniony, warunek 2 nieistotny
return

// jezeli program dojdzie tu, to warunek 1 jest spetniony
// (gdyby byto inaczej, to wczesniej wystapi return)

}f (warunek?2)

// warunki 1 i 2 spetnione
return

// jezeli program dojdzie tu, to warunek 1 jest spetniony
// a warunek 2 niespetniony
// (gdyby byto inaczej, to wczesSniej wystapi return)

// warunek 1 spetniony, warunek 2 niespetniony

W efekcie zastosowania strategii ucieczki od komplikacji, zamiast dwoch zagniezdzonych
instrukcji if-else sa dwie prostsze, niezagniezdzone instrukcje if. Stosowanie tej strategii
wymaga przemys$lenia kolejno$ci dziatan i, czasami, uzycia operatora negacji (,,!”).



Zadania

Celem ¢wiczenia jest opracowanie edytora, wyposazonego w menu i pasek narzedzi,
umozliwiajacego tworzenie, wezytywanie, edycje i zapisywanie plikow tekstowych albo
plikow w formacie RTF, zaleznie od wybranego komponentu. Do wyboru czcionek i koloréw
oraz do wyboru nazwy pliku podczas zapisywania i wczytywania dokumentow, edytor
powinien wykorzystywac standardowe okna dialogowe. Dodatkowo edytor powinien by¢
wyposazony w funkcje zapisywania | odtwarzania ustawien (np. rozmiar i potozenie okna)
oraz blokad¢ zamknigcia, kiedy dokument nie zostanie zapisany przez uzytkownika.

Podstawowe funkcje edytora

1. Okno i zasoby aplikacji

e Utworzy¢ nowy projekt, jezyk C#, typ projektu Windows Forms,

e Umiesci¢ na formularzu komponenty wg wzoru na rysunku ponizej: menu, kontener i
dwa lub trzy paski narzedzi (albo jeden pasek narzedzi bez kontenera) oraz komponent
do edycji tekstu, TextBox albo RichTextBox,

e Ustawi¢ wlasciwosci okna i komponentéw: okno powinno mie¢ odpowiedni tytut,
kontener powinien mie¢ aktywne krawedzie gorng i dolng i zajmowac cate dostepne
miejsce, podobnie komponent edycji tekstu,

e Do zasobow aplikacji doda¢ obrazki, do wykorzystania w menu 1 paskach narzedzi

o Edytor EI@

Plik  Edycja  Format
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2. Menu

e W pasku menu utworzy¢ potrzebne elementy, np.:
— Plik: Nowy, separator, Otworz, Zapisz, Zapisz jako, separator, Zakorncz
— Edycja: Cofnij, separator, Kopiuj, Wytnij, Wklej, separator, Zaznacz wszystko
— Format: Czcionka, separator, Kolor tekstu, Kolor tta
— Widok: Zawijanie wierszy, Paski narzedzi

e Wszystkie pozycje menu glownego i menu podrzednych powinny mie¢ skroty
klawiaturowe <Alt> + litera



Wszystkie pozycje menu podrzgdnych Plik i Edycja powinny mie¢ dodatkowo skroty
klawiaturowe <Ctrl> + litera. Nalezy uzy¢ skrotow standardowych, znanych
uzytkownikom, np. Otworz: <Ctrl> + O, Wytnij: <Ctrl> + X.

Wszystkie pozycje menu, ktore beda tez dostepne przez pasek narzedzi, powinny mieé
dodany obrazek — taki sam, jak na pasku narzedzi.

Wszystkie polecenia menu powinny mie¢ typowy uktad, nazwy i skroty, tak aby
koniecznoscig ich odkrywania nie drazni¢ uzytkownika (tj. prowadzacego zajecia).

3. Funkcje edyc;ji tekstu

Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzen dla wszystkich polecen menu Edycja i wpisac
stosowne instrukcje, np. dla Cofnij — textBox.Undo() lub richTextBox.Undo()
Powigza¢ przyciski paska narzedzi z funkcjami obstugi zdarzen, utworzonymi w
poprzednim kroku dla menu.

Wazne! Nie nalezy tworzy¢ nowej funkcji obstugi zdarzenia, jezeli przycisk paska
narzedzi ma wykona¢ doktadnie to samo, co polecenie menu. Zamiast tego nalezy
zaznaczy¢ (pojedynczym kliknigciem) przycisk paska narzedzi, a nastepnie w okienku
wiasciwosci, na zakladce zdarzen, wskazac juz istniejacg funkcje utworzong dla menu,

Properties 1 x
toolStripButton3 System.Windows.Forms. ToolStripButton -

ez (@l Bl #

4 -
wytnijToolStripMenultem_Click E
DoubleClick czcionkaToolStripMenultern_Click -

4 kolorTekstuToolStripMenultemn_Click
Paint nowyToclStripMenultern_Click =
4 otwérzToeolStripMenultem_Click =
OwnerChanged zapiszlakoT oolStripMenultem_Click

QueryAccessibilityHelp zawijanieWierszy Tool5tripMenultem_Click
Forml_Load
toolStripButton8_Click

LocationChanged

A kopiujToolStripMenultern_Click
CheckedChanged otnMenemIlk
Check5tateChanged WhiE TeelatnpliEnditem_-le L

DisplayStyleChanged
EnabledChanged

Sprawdzi¢ wszystkie polecenia edycji tekstu, w tym mozliwo$¢ wywotania polecen
menu skrotami klawiaturowymi <Ctrl> + litera oraz <Alt> + litera

Sprawdzi¢ mozliwos$¢ kopiowania tekstu pomigdzy edytorem a rdZnymi programami,
w tym Notepad, Wordpad, Word i Visual Studio (jezeli uzyto RichTextBox, to nalezy
sprawdzi¢ rowniez przenoszenie formatowania tekstu podczas kopiowania)

4. Paski narzedzi

We wilasciwos$ciach wszystkich przyciskow paskow narzedzi dodaé opisy funkcji tych
przyciskow, we wlasciwosci ToolTipText, albo wylgczy¢ wyswietlanie podpowiedzi
przez wlasciwos¢ AutoToolTip

ot Edytor =NRCEN X
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Standardowe okna dialogowe

5. Czcionki i kolory

Doda¢ do projektu komponenty okien dialogowych FontDialog i ColorDialog,
ustawi¢ odpowiednio ich opcje — np. czy mozna uzywa¢ dowolnych koloréow czy tylko
podstawowych, czy mozna zmienia¢ efekty czcionek itp.,

Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzen dla polecen menu Czcionka, Kolor tekstu, oraz
Kolor tla; Doda¢ kod zmiany czcionki 1 kolorow,

Wazne! W przypadku komponentu TexBox nalezy korzysta¢ z wiasciwosci Font,
ForeColor i BackColor, natomiast w przypadku RichTextBox — SelectionFont,
SelectionColor i SelectionBackColor
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richTextBox1.Copy();
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Powigza¢ przyciski paska narzedzi z funkcjami obstugi zdarzen dla menu.
Wazne! Nie nalezy tworzy¢ nowej funkcji obstugi zdarzenia. Zamiast tego nalezy
przypisa¢ (w okienku wtasciwosci) juz istniejaca funkcje utworzong dla menu
Sprawdzi¢ mozliwo$¢ zmiany czcionki i koloréw przez menu i pasek narzedzi

Do dalszej czgéci ¢wiczen nalezy wybraé zadanie 6 albo 7, zaleznie od uzytego komponentu.

6. Zapis i odczyt plikow — komponent TextBox

Dodac¢ do projektu komponenty okien dialogowych SaveFileDialog i OpenFileDialog,
ustawi¢ odpowiednio ich opcje, a w szczegdlnosci:

— Filter — pliki tekstowe ("*.txt"), pliki C# ("*.cs"), wszystkie pliki ("*.*")

— DefaultExtension — ".txt" (kropka txt)

Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzen dla polecen menu Nowy, Zapisz jako, oraz Otworz;
Doda¢ kod — czyszczenia zawartosci komponentu (metoda Clear) oraz zapisywania i
wczytywania pliku przy uzyciu klasy File;

Powigza¢ przyciski paska narzedzi z funkcjami obstugi zdarzen, utworzonymi w
poprzednim kroku dla menu.

Sprawdzi¢ mozliwo$¢ zapisywania i wczytywania plikow roéznych typow, w tym
plikow tekstowych 1 plikéw zrodtowych C# (mozna skopiowac jeden z plikow
projektu Visual Studio z rozszerzeniem .cs na pulpit)



Zapis i odczyt plikow RTF — komponent RichTextBox

Doda¢ do projektu komponenty okien dialogowych SaveFileDialog i OpenFileDialog,
ustawi¢ odpowiednio ich opcje, a w szczegdlnosci:

— Filter — tylko jeden rodzaj plikow — pliki RTF,

— DefaultExtension — ".rtf" (kropka rtf)

Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzen dla polecen menu Nowy, Zapisz jako oraz Otworz;
Doda¢ kod — czyszczenia zawarto$ci komponentu (metoda Clear) oraz zapisywania i
wczytywania pliku przy uzyciu metod komponentu RichTextBox: SaveFile i LoadFile,
Wazne! Drugi argument metod SaveFile i LoadFile, streamType, nalezy poming¢ —
zostanie wowczas uzyty typ strumienia RTF

Powigza¢ przyciski paska narzedzi z funkcjami obstugi zdarzen, utworzonymi w
poprzednim kroku dla menu.

Sprawdzi¢ mozliwos$¢ zapisywania 1 wezytywania plikow RTF, w tym otwierania w
programie Word pakietu Office 365 plikoéw utworzonych w edytorze i odwrotnie.

** Zapis i odczyt plikow roznych typow — komponent RichTextBox

Zmieni¢ wlasciwo$¢ Filter komponentéw SaveFileDialog i OpenFileDialog, dodajac
drugi typ plikow, tj. pliki tekstowe:

— Filter — pliki RTF ("*.rtf"), pliki tekstowe ("*.txt"),

— DefaultExtension — ".rtf" (kropka rtf)

Zmieni¢ kod funkcji obstugi zdarzen dla polecen Zapisz jako oraz Otwdérz, aby metody
SaveFile i LoadFile uzywaty odpowiedniego typu strumienia — RichText lub PlainText

. ** Funkcja Zapisz

W przestrzeni miedzy funkcjami obstugi zdarzen, najlepiej na poczatku klasy Form1,
doda¢ deklaracje zmiennej typu String na nazwe pliku o poczatkowej wartosci w
postaci pustego tancucha znakéw, np.:

String fileName = ;

Warto$¢ tej zmiennej nalezy aktualizowac przy kazdej operacji Nowy, Zapisz jako
oraz Otworz; Aby sprawdzi¢ skutecznos$¢ tych dziatan, mozna dodawac nazwe pliku
do tytuhu aplikacji (wtasciwos¢ Text formularza), np.:

fileName = openFileDialogl.FileName;

this.Text = "Edytor " + fileName;

Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzenia dla polecenia menu Zapisz; Doda¢ kod, ktory
sprawdzi warto$¢ zmiennej fileName i zaleznie od wyniku sprawdzenia zapisze plik
pod znang juz nazwg albo wywola¢ dziatania dla polecenia Zapisz jako; Programowe
,klikniecie” pozycji menu realizuje metoda PerformClick, np.:
zapiszJakoToolStripMenuItem.PerformClick();

Wazne! Jezeli uzyto komponentu RichTextBox oraz jest juz zrealizowane zadanie 8,
to podczas zapisywania pliku o znanej nazwie nalezy sprawdzi¢ t¢ nazweg pod katem
typu pliku i uzy¢ odpowiedniego typu strumienia, analogicznie jak w zadaniu 8



10. * Jednoczesna zmiana czcionki i koloru
e  We wlasciwosciach komponentu FontDialog wiaczy¢ wybor koloru czcionki,
e Zmodyfikowac¢ kod funkcji obstugi zdarzenia zmiany czcionki tak, aby cechy czcionki
1 kolor tekstu byly zmieniane jednoczes$nie. Nie nalezy przy tym usuwac ani zmieniac¢
istniejacej funkcji zmiany koloru tekstu, jedno drugiemu nie przeszkadza.
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Ustawienia aplikacji

11. Ukrywanie paskow narzg¢dzi

Element Paski narzedzi z menu Widok przeksztatci¢ w CheckBox — ustawic
wiasciwosci Check oraz CheckOnClick na true,

Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzenia Click dla tego polecenia. Funkcja ta zostanie
wywotana po zmianie wartosci wlasciwosci Checked — korzystajac z tego faktu,
wpisa¢ instrukcje zmieniajaca wlasciwosc Visible wszystkich paskow narzedzi

12. * Zawijanie wierszy

Wiaczy¢ symbol zaznaczenia elementu Zawijanie wierszy z menu Widok — ustawié
wilasciwos$¢ Check na true, utworzy¢ funkcje obstugi jego zdarzenia Click,

Dodac¢ przycisk zawijania wierszy do paska narze¢dzi, ustawic jego wlasciwosci Check
na true, nastepnie powigzac przycisk z funkcja obstugi zdarzenia dla menu.

Wazne! Oba komponenty muszg mie¢ wtasciwo$¢ CheckOnClick ustawiong na false.
Nie mozna polega¢ na automatycznej zmianie zaznaczenia, poniewaz zmiana
nastgpitaby tylko w jednym, kliknigtym komponencie, a powinna nastapi¢ w obu.

W funkcji obstugi zdarzenia zmieni¢ warto$¢ wtasciwosci WordWrap na przeciwna,
nastepnie zgodnie z jej warto$cig ustawi¢ wlasciwo$é Check w menu i przycisku.
Wazne! W edytorze wykorzystujacym komponent TextBox nalezy dodatkowo zmieni¢
wiasciwosc¢ ScrollBars — tylko pionowy, gdy zawijanie wierszy jest wiaczone, albo
oba w przeciwnym przypadku. Komponent RichTextBox nie wymaga takiej zmiany.

~

! Edytor = B ) |
Plik Edyga Format | Widek |
—r— . T ., -
N2 Dygeme> o Ak EESAA
private~oro—rewryerrewderszyToolStripMenultem Click 1 -
(object sender, EventArgs e)

{

richTextBox1l.WordWrap = !richTextBox1.WordWrap;

m

zawijanieWierszyToolStripMenuIltem.Checked =
richTextBox1.WordWrap;

zawijanieWierszyToolStripButton.Checked =
richTextBox1.WordWrap; -

13. ** Wyréwnanie tekstu

Dodac¢ przyciski wyrownania tekstu (do lewej, do srodka, do prawej) do paska
narze¢dzi, ustawi¢ wlasciwos¢é Check pierwszego z tych przyciskow na true,

Wazne! Wszystkie te przyciski musza mie¢ wiasciwos¢ CheckOnClick ustawiong na
false, poniewaz majg si¢ zachowywac jak RadioButton, a nie jak CheckBox.
Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzenia Click dla przyciskow wyréwnania tekstu.

W kazdej z nich nalezy zmienia¢ wyrdwnanie tekstu edytora, ale tez warto$¢
wilasciwosci Check przyciskow — kliknigtego na true, pozostatych dwoch na false.
Wazne! W przypadku komponentu TexBox nalezy korzysta¢ z wtasciwosci TextAlign,
natomiast w przypadku RichTextBox — SelectionAlignment.



14. Zapisywanie podstawowych ustawien

Otworzy¢ okno wiasciwos$ci projektu i na zaktadce Settings doda¢ nazwy, typy i
warto$ci podstawowych ustawien aplikacji: rozmiar i potozenie okna oraz czcionka,
kolor tekstu i kolor tta edytora

Wazne! Jezeli uzyto komponentu RichTexBox, nalezy pomina¢ czcionki i kolory,
poniewaz i tak zostanie to zignorowane podczas wczytywania ustawien. Zamiast tego
mozna zmieni¢ domy$lng czcionke i kolory, ale we wtasciwosciach komponentu
Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzenia Load formularza, doda¢ kod ktory skopiuje
wartosci ustawien do wiasciwos$ci formularza i komponentéw edytora

Utworzy¢ funkcj¢ obstugi zdarzenia FormClosed formularza, doda¢ kod ktory
skopiuje whasciwosci formularza i komponentow edytora do obiektu ustawien
Wazne! Nalezy pamicta¢ o wymuszeniu zapisu ustawien, do czego stuzy metoda Save
obiektu ustawien Properties.Settings.Default

15. * Zapisywanie dodatkowych ustawien

Na zaktadce Settings wtasciwosci projektu doda¢ ustawienia opcji programu —paski
narzedzi i zawijanie wierszy, oba typu bool, o wartosci domyslnej true,

Uzupehi¢ kod funkcji obstugi zdarzenia FormClosed formularza, aby opcje programu
byly zapamigtywane — wystarczy skopiowaé wartosci wiasciwosci Visible paska
narze¢dzi i WordWrap komponentu edytora do ustawien z poprzedniego kroku
Uzupehi¢ kod funkcji obstugi zdarzenia Load formularza, aby opcje programu byty
odtwarzane podczas jego uruchamiania — w tym przypadku nie wystarczy skopiowaé
warto$ci ustawien do wtasciwosci Visible paska narzedzi i WordWrap komponentu
edytora, nalezy dodatkowo ustawi¢ warto$¢ wlasciwosci Checked elementéw menu
oraz przycisku paska narzedzi

16. *** Przyciski Bold oraz Italic — komponent TextBox

Do paska narzedzi doda¢ przyciski Bold oraz Italic, ustawi¢ ich wlasciwosé
CheckOnClick na true oraz utworzy¢ dla nich funkcje obstugi zdarzen, zmieniajace
adekwatnie styl czcionki (wskazoéwki sg w punkcie Zmiana cech czcionki),

Uzupetni¢ kod obstugi zdarzenia dla polecenia menu Czcionka, aby przyciski stylu
czcionki byly odpowiednio ustawiane po zmianie czcionki; Przydadza si¢ wlasciwosci
Bold oraz Italic klasy Font (obie tylko do odczytu)

Uzupethi¢ kod funkcji obstugi zdarzenia Load formularza, aby przyciski stylu
czcionki byly odpowiednio ustawiane podczas uruchamiania programu

17. *** Przyciski Bold oraz Italic — komponent RichTextBox

Do paska narzedzi doda¢ przyciski Bold oraz Italic, ustawi¢ ich wlasciwos¢
CheckOnClick na true oraz utworzy¢ dla nich funkcje obstugi zdarzen, zmieniajace
adekwatnie styl czcionki obszaru zaznaczenia, SelectionFont, (wskazéwki sg w
punkcie Zmiana cech czcionki),

Uzupethi¢ kod obstugi zdarzenia dla polecenia menu Czcionka, aby przyciski stylu
czcionki byly odpowiednio ustawiane po zmianie czcionki; Przydadza si¢ wtasciwos$ci
Bold oraz Italic klasy Font (obie typu Boolean, tylko do odczytu),

Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzenia SelectionChanged komponentu RichTextBox,
doda¢ kod zmieniajacy stan przyciskow stylu czcionki odpowiednio do cech czcionki
obszaru zaznaczenia, SelectionFont, kiedy kursor zostanie przeniesiony do inaczej
sformatowanego fragmentu tekstu



Blokada zamkniecia programu

18. ** Blokada zamknigcia programu — ¢wier¢inteligentna

We wszystkich miejscach programu, gdzie edytowany dokument staje si¢
,hiezmodyfikowany”, doda¢ instrukcj¢ resetowania wtasciwosci Modified
komponentu edytora, TextBox lub RichTextBox:

— po czytaniu pliku

— po zapisaniu pliku

— po utworzeniu nowego dokumentu

— po wezytaniu ustawien programu, o ile zmieniana jest czcionka

Utworzy¢ funkcje obstugi zdarzenia FormClosing formularza. Funkcja powinna
sprawdzac warto$¢ wlasciwosci Modified komponentu edytora — jezeli dokument jest
zmodyfikowany, nalezy wyswietli¢ komunikat (tj. okno dialogowe, przy pomocy
klasy MessageBox, z jednym przyciskiem, OK) i zablokowa¢ zamknigcie programu,
Podobng funkcjonalno$¢ nalezy doda¢ do obstugi polecen menu Nowy i Otwérz
Wazne! Mozna nieco utatwi¢ sobie zadanie, stosujac strategi¢ ucieczki od komplikacji
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Dokurnent nie zostal zapisany.
l %, Zapisz zmiany przed zamknieciem programu!

19. *** Blokada zamknigcia programu — potinteligentna

We wszystkich miejscach programu, gdzie edytowany dokument staje si¢
,hiezmodyfikowany”, dodac¢ instrukcj¢ resetowania wtasciwosci Modified
komponentu edytora, TextBox lub RichTextBox:

— po czytaniu pliku

— po zapisaniu pliku

— po utworzeniu nowego dokumentu

— po wczytaniu ustawien programu, o ile zmieniana jest czcionka

Utworzy¢ funkcj¢ obstugi zdarzenia FormClosing formularza. Funkcja powinna
sprawdzac warto$¢ wiasciwosci Modified komponentu edytora — jezeli dokument jest
zmodyfikowany, nalezy wyswietli¢ okno dialogowe, przy pomocy klasy MessageBox,
dajac dwie mozliwosci wyboru — Tak i Nie. Jezeli odpowiedz bedzie Tak, nalezy
zablokowaé¢ zamknigcie programu, jezeli Nie, aplikacja powinna zosta¢ zamknigta
Podobng funkcjonalno$¢ nalezy doda¢ do obstugi polecen menu Nowy i Otwérz
Wazne! Mozna nieco ulatwi¢ sobie zadanie, stosujac strategi¢ ucieczki od komplikacji



